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SA136 Méhlegelo6 tarsasjaték

Legyél te a méhek kirdlyngje! Latogass meg annyi viragot, gylimolcsot és egyéb ndvényt, amennyit csak tudsz,
hogy a te méhcsaladod tudja 6sszegy(ijteni a lehetd legtobb finom mézet!

Ajanlott életkor: 3 éves kortdl

Jatékosok szama: 2-4 f6

A jaték tartalma:

e 1 darab 4 részbdl all6 jatéktabla, mindkét oldalan nyomtatva

e 4x6 méhjelol6 (minden jatékosnak 6 db)

e 1 dobdkocka

e 16 jelols, kapszuldk ald helyezendé

o 1 szabdlyfiizet 2 jatékvariacioval

o 16 illatkapszula: citrom, Gszibarack, menta, méz, gyongyvirag, rézsa, jdzmin, eper, fenyd, alma, gomba,
ibolya, levendula, narancsvirag, fl, bazsalikom

A jaték két valtozatban jatszhaté

1. valtozat: lllatok megfigyelése és érzékelése (2-4 jatékos)

El6késziiletek: Rakjuk 6ssze a jatéktablat és helyezziik az asztalra az ,,A” oldalaval felfelé. Tegylik az illatjel6lSket
a megfelel kapszuladk ala, a kapszulatet6ket szintén, és allitsuk Gket a tabla mellé. Minden jatékos valasszon szint
és vegye magdahoz a méhjeldlGit. A jaték az dramutaté jarasanak megfeleld iranyban folyik.

Jatékmenet: A legkisebb orru jatékos kezd. Kivalaszt egy kapszulat, beleszagol és tovdbbadja a mellette Glének.
Miutan mindenki beleszagolt, a kapszuldt visszatesszilk az asztalra. A jatékosok felveszik az egyik sajat
méhjeldlbjiket, haromig szamolnak és egyszerre lehelyezik a jel6l6t a tablanak arra a részére, ami szerintik a
szagolt illatnak megfelel.

Aki a leggyorsabb volt, otthagyhatja a jel6lGjét — feltéve, ha jé illatra tette. A tobbiek, akik vagy rossz illatra tették,
vagy nem a leggyorsabban tették le a jel6l6t, visszaveszik a jel6lGiket. Kétség esetén a kapszula aljan lehet
ellendrizni az illathoz tartozé névényt.

Megjegyzés: Azokat a kapszuldkat, amiknek felismertlk az illatat, ki kell tenni a jatékbdl. Ezutdn az dramutatd
szerinti kovetkezs jatékos kovetkezik, 6 valaszt kapszulat a megmaradottak kozil. Ha senki nem taldlta el az
illatot, akkor senki nem hagyhatja a méhjel6l6jét a tablan.

Jaték vége: Ha az Osszes kapszula elfogyott, az nyer, aki a legtobb méhet el tudta helyezni a tablan, igy 6 lesz a
méhkiralynd.

2. valtozat: memoriajaték (2-4 jatékos). Az illatkapszulak nélkiil is jatszhaté

El6késziilet: A tabla ,B” oldalat hasznaljuk. Minden jatékos a ,méhkaptar” mezén kezd. Ezt a variaciot
kétféleképpen is lehet jatszani.



LA” vdltozat: Jaték az illatok nélkdil
A kezddjatékos dob a kockaval és annyi mez6t 1ép, amennyit dobott. Ahova érkezett, aszerinti akcidt hajt végre.

Jusztrdlt illat” mezd: a jatékosnak meg kell taldlnia a mezGre rajzolt névényhez tartozo illatot. Ehhez fel kell
venni egy kapszulat és alanézni, mit mutat a jel6l6. Ha jol valasztott, a kapszula az 6vé, egyébként a kapszulat
vissza kell tenni a bokrok kozé. Ezutan a kovetkezd jatékos jon.

,Méhkaptdr-mez6”: A jatékosnak hangosan ki kell mondania, milyen illatot kivan megtalalni, majd az egyik
kapszula ald néz. Ha eltalalta, 6vé a kapszula, ha nem, visszateszi a tablara. Ha a bejelentett illat kapszuldja mar
nincs a tablan, akkor ebben a kérben nem tud kapszulat nyerni, de ekkor is benézhet egy masik kapszula ala.

,B” vdltozat: Jaték az illatokkal
A kezd&jatékos dob a kockaval és annyi mezét [ép, amennyit dobott. Ahova érkezett, aszerinti akciét hajt végre.

Jusztrdlt illat” mezd: a jatékosnak meg kell taldlnia a mez6re rajzolt névényhez tartozo illatot. Ehhez fel kell
venni egy kapszulat és beleszagolni, majd elmondja a térsainak, hogy szerinte § milyen illatot érzett. Ha jél
ismerte fel az illatot és az olyan mezdn is all, ami az illathoz tartozik, akkor a kapszula az 6vé, egyébként a
kapszulat vissza kell tenni a bokrok koézé. Ezutan a kdvetkezd jatékos jon.

,Meéhkaptdr-mez6”: A jatékosnak hangosan ki kell mondania, milyen illatot kivan megtaldlni, majd beleszagol az
egyik kapszulaba. Ha jol érezte az illatot, és az azonos azzal, amit keresett, akkor 6vé a kapszula, ha nem,
visszateszi a tablara. Ha a bejelentett illat kapszuldja mar nincs a tablan, akkor ebben a kérben nem tud kapszulat
nyerni, de ekkor is benézhet egy masik kapszula ala.

A jaték soran 2 jatékos nem dllhat azonos mezén, a mdasodjara odaérkezé jatékosnak tovabb kell mozognia az
els6 szabad mezére.

A jaték vége: Ha minden kapszula elfogyott, az a jatékos nyer, akinek tébb kapszulaja van.

Jatékhasznalati szabdlyok:

e A kapszuldkat csak szagolni szabad, nyalogatni nem. A gyerekeket jaték kozben felligyelni kell és
megakadalyozni, hogy a kapszulakat a szdjukba tegyék.

e A szagolgatashoz emeljik a kapszuldkat az orrunkhoz 1 centiméterre.

e 3 éven aluli gyerekek szamara a jaték nem ajanlott, mert lenyelhetik a jaték elemeit.

e Minden haszndlat utan a kapszuldk tetejét jol zarjuk vissza, hogy az illatukat megérizzék. Ebben az
esetben a jaték minimum 2 évig hasznalhato, kedvezs esetben akar 10 évig is.

e Javasoljuk, hogy a jaték kezdete el6tt szagoljuk meg az Gsszes kapszulat, hogy kiprdobaljuk 6ket és hogy
felismerjik a jatékban feltételezett illatokat.

A jatékot importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
1033 Budapest, Szentendrei ut 89-93.
Tel./fax: 06-1-462-23-88/87
E-mail: katica@katica.hu

Web: www.katica.hu
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