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SA134 iz-lel6 tarsasjaték

Mmmm. De finom! Mi lehet ez? Felismered az izeket? Ha igen, segits az allatoknak begydjteni a téli eleséget!
A jaték célja: Begy(ijteni az 0sszes lehetséges élelmet, mielStt az utolsd levél is lehullana a fardl.
Ajanlott életkor: 3 éves kortol

Jatékosok szama: 2-4 f6

A jaték tartalma:

o 1db négyrészes jatéktabla, mindkét oldaldn nyomtatott

e 1db 2részbdl 6sszedllithatd fa,

e 8 dbfalevél (4 sarga-piros és 4 sarga-zold)

e 4 tiindérjelol6

o 1 kocka

e 12 kapszula, mindegyik tobb mint 40 db cukorkat tartalmaz
o 12 eleségjel6ld, amiket a kapszulak ala kell helyezni

o 1 szabdlyfiizet 2 jatékvariacioval

A cukorkak listdja, allatok szerint:
Medve: afonya, méz, eper

Ozike: alma, ibolya, tej

Nyul: menta, sargabarack, mandarin
Mdkus: toboz, mogyord, cseresznye

A jaték kétféle valtozatban jatszhato.

1. valtozat: Kooperativ izlelG-jaték (2-4 jatékos)

A jaték el6készitése: Allitsuk dssze a jatéktablat és hasznéljuk az ,, A” oldalat. Allitsuk 6ssze a fat, és tegylik a tabla
kozepére. Helyezziik a 8 levelet az dgakra. Tegyik a jelol6ket a megfelel6 kapszuldk ala képpel lefelé, és tegyiik
G6ket kapszuldstél a tabla mellé. Miutdn Osszeallitottuk a tlindérjel6l6ket minden jatékos valasszon egyet
maganak. Hogy biztonsagosan (ljenek a talpakon, helyezziink 2 papirdarabot a talpak nyildsaiba. Ezutan minden
jatékos dob a kockdval. A legmagasabb értéket dobd kezdi a jatékot. Minden jatékos az dramutato jarasa szerint
kertl sorra, és mindenki a ,Hdz” mez6n kezd.

Jatékmenet: Az els6 jatékos dob a kockaval és annyit 1ép el6re, amennyit dobott. Attdl figgben, hogy melyik
mezGre érkezett, kiilonbdz6 akcidkat hajt végre.

,FU” mez6: a jatékos véletlenszer(ien kivalaszt egy kapszulat, kivesz egy cukorkat és elragja, majd elmondja a
tobbieknek, hogy milyen izt érez. A helyes valaszt a kapszula aljan tudjuk ellenérizni. Tipp: El kell ragni a cukorkat
ahhoz, hogy valéban érezziik az izét. Ha helyes a valasz, a jatékos a kapszulat a tabla megfelel6 helyére helyezi.
Ez jelképezi az élelem felhalmozasanak kezdetét. Ha a valasz helytelen, a kapszulat vissza kell helyezni a tobbi
kozé.

,FU és VIRAG” mez4: A jatékos ugyanazt teszi, mintha a FU mezére |épett volna, de a kére végén Ujra dob a
kockaval, akar eltalalta az izt, akar nem.

,HAZ” mez8: Minden jatékos ezen a mez6n kezd. Ahanyszor valaki ezen a mez6n fejezi be a mozgasat, minden
jatékosnak valasztania kell egy kapszulat és kitalalni az izt. Minden kitalalt iz(i kapszula felkerl a tablara.

,SAR” mez4: A jatékos beragad a sarba a kévetkezd koréig, vagyis nem csinal semmit ebben a kérben.



,FA” mezd: a jatékos izlelés helyett leszakit egy levelet a fardl és a tablara ejti. Attdl fliggden, hogy melyik
oldalaval érkezik a tabldra, mas akcidt kell végrehajtani. Sarga oldal: Semmi nem toérténik. Zold oldal: a jatékos
megnyeri az egyik olyan kapszulat, amit még senki nem ismert fel és a tablara teszi. Piros oldal: a jatékosnak az
egyik mar megnyert kapszulat le kell vennie a tablardl. O dénti el, hogy melyiket.

A jaték sordn 2 jatékos nem dllhat ugyanazon a mezén. Ebben az esetben a masodjara odaérkezé jatékos a
kovetkez6 szabad mezére Iép.

A jaték vége: Ha a jatékosoknak sikerilt minden kapszuldt a tablara helyezni, miel6tt az utolso levél is lehull a
fardl, akkor megnyerték a jatékot. Ha 1 vagy tobb kapszula hidnyzik, akkor a jatékosok vesztettek, nem sikerilt
segitenilk az allatoknak az eleséggydjtésben.

2. valtozat: memoriajaték (2-4 jatékos) — a kapszulak nélkiil is jatszhato

A jaték elGkészitése: A jatéktablat a ,B” oldalaval helyezziik az asztalra. Tegylk a jelol6ket a megfelel6 kapszula
ala, és véletlenszer(lien tegyik Gket a tabla kozepén l1évE bokrok kézé. Az elsé jatékos dob a kockaval, a tobbiek
dramutato szerint kdvetkeznek. Minden jatékos a sajat maga valasztotta dllatmezdén kezd. A jaték a kapszuldk
nélkil, pusztan a leforditott élelem-jelolSkkel is jatszhato.

Jatékmenet: A jatékos dob a kockaval és annyi mezét Iép elére, amennyit dobott. A mezd, amire érkezett,
hatdrozza meg az akciojat.

LALLAT” mez6: a jatékosnak meg kell taldlnia az adott allat mindharom kedvenc ételét. Pl., ha a Nydl mezdre
|épett, akkor a menta, a sargabarack és a mandarin kapszulat is meg kell taldlnia. Ehhez a valasztott kapszula ala
kell néznie. Ha a jel6l6 a kivant élelmet mutatja, akkor a jatékosé a kapszula, ha nem, akkor vissza kell helyeznie
a bokrok kozé.

,ELELEM” mezd: a jatékosnak meg kell talalnia azt az élelmet, amit a mezé mutat, amin all. A vélasztott kapszula
ald pillantva tudja meg, jol valasztott-e. Ha igen, 6vé a kapszula, ha nem, vissza kell tennie a tablara.

A jaték soran 2 jatékos nem dllhat azonos mezén, a mdasodjara odaérkezé jatékosnak tovabb kell mozognia az
elsé szabad mezére.

Lopds: Ha a jatékos olyan Allat-mezén &ll meg, amin olyan allat van, aminek az ételeit mar megtaldltak, akkor
abbdl az egyiket ellophatja a jatékostarsatdl. De az allathoz tartozé mindharom kapszula egy jatékosnal van,
akkor téle tilos lopni.

Megjegyzés: ha olyan Elelem-mezére 1épiink, amihez a hozzatartozd kapszuldt mar megnyerte valaki, akkor a
kapszulat mi nem nyerhetjiik el, de mas kapszula ala benézhetiink.

A jaték vége: Ha mar az 0sszes kapszula elfogyott a tablardl, a legtobb kapszuldval rendelkez6 jatékos nyer.

Jatékhasznalati szabalyok: Minden jatékos mossa meg a kezét jaték elGtt. Ne tarolja a jatékot héforras mellet
vagy a t(iz6 napon. Kisgyerekektdl tavol tartandé. Figyeljen a szavatossagi idére.

J6 szérakozast!

A jatékot importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
1033 Budapest, Szentendrei ut 89-93.
Tel./fax: 06-1-462-23-88/87
E-mail: katica@katica.hu

Web: www.katica.hu
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