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[ e Mackd Matek Number Bears
Segits a medvédnek hazajutni a csaladjahoz,
mikdzben Kkartydkat forditasz fel, és megoldod a
feladvanyokat ebben a szamolds jatékban!

Ajanlott életkor: 5 éves kortol

A doboz tartalma:

4 db medve Kkartya, 1 db jatéktabla 4 db 6sszerakhatd 3D-s medve jatékfigura, 20 db
célszam (sarga és kék szinil) korong, 42 db kicsi szam korong, 4 db méz korong, 1 db
dsszerakhat6 szamsor, 1 db angol és magyar jatékszabaly leiras

A termék leirasa:

Segits medvemamanak hazatalalni a Szamok erdejében! Nem lesz ko&nnyii
dolgotok, mert szamos feladvanyt kaptok, hogy megtaldljatok a haza fele
vezetd utat! Vessétek be minden furfangotokat, alljatok ellen a mézcsalogato
illatdnak, hogy ti legyetek az elsdk, akik sikeresen atkeltek az erdon a meleg
otthonig.

A gyerekek a jatékon keresztil tanulnak. Az Orchard Toys jatékok ezert ilyen
nagyszertiek, mert képesek tokéletes egyensulyt teremteni az oktatas és a
szorakozas kozott, hogy a gyerekek jatszva tanulhassanak.

A Medve Matek jatszasa kozben fejlodik a logikai gondolkodas, a szamkepek
felismerése, a szamolasi képesség, a mennyiség erzékelése, az irany felismerés,
a megfigyeloképesség, az Osszefliggések felismerése, a feladattartas, a
feladattudat, a szem-kéz koordinacio, a szin- és formafelismerés, a kitartas és a
tirelem.

Jatékszabalyok:

* Fiatal bocsoknak:

Megjegyzés: Hasznéljatok ezt a jatékmodot egyfajta segédletként a
szamoléashoz.

Gyermeked még csak most ismerkedik a szamok 6sszeadasaval, kivonasaval?
A jatéktabla, és a méz kartyak eltavolitdsaval, jatékelemek nélkul
gyakoroljatok a matematikai miiveleteket. Valasszatok egy célszamot, majd
probaljatok ki kdzdsen tobb kombinaciot, hogy elérjétek ezt az eredményt.
Hasznaljatok a szamsort segitségil!

* Szemfiiles bocsoknak:

Megjegyzés: Dontsétek el, hogy melyik nehézségi szinten szeretnétek a jatékot
jatszani. Fiatalabb jatékosok a sarga hatterii célszamokkal —(1-10-ig)

gvakoroljak a matematikai miiveleteket. Hasznaljatok —segitségiil az
Osszerakhat6 szamsort!

1dosebb jatékosok hasznaljak a kék szinii, 10-20-ig terjedo célszamokat.

Ha 1-20-ig szeretnétek gyakorolni a szamokat, ahhoz minden szini
célkoronggal jatsszatok.

Eljkésziiletek: Osszatok szét a kicsi szam korongokat képpel felfelé, a mez
korongokat (csak két méz korongot hasznéljatok, kivétel, mikor minden
celszamot bevesztek a jatékba), és a célszdmokat pedig fejjel lefelé az asztal
kdzepére.

Minden jatékos valasszon egy medve kartyat, és helyezze el maga elbtt.
Egyénileg valasszatok ki, hogy az dsszeadas vagy a kivonas oldaldval fogtok
jatszani. Rakd 0ssze a medve kartyaddal egyforma medve figurat, és tedd a
jatéktabla aljara, a megfelelé medve mezore.

1. Kértyaforditas: A fiatalabb jatékos kezd.

Fordits meg egy célkorongot, es tedd ezt a celszamot a kéartyadra, a medve
mancsaba. Nézd meg a kicsi szamkartyakat, es keresd meg azt a két szamot,
amelyek Osszeadva vagy kivonva megegyeznek a célszamoddal. Helyezd a
szamokat a tablan 1évo kis korokre.

Megjegyzés: Ha két jatékos is ugyanazt a célszamot huzza fel, batoritsatok oket
kiilonb6zd szamkombinaciok kiprobalasara.

2. lgazad van? Kérj meg egy felnéttet, hogy ellendrizze a megoldasodat. Ha
igazad van, ¢és helyes a megoldas, akkor a medvéd egy manccsal elore
mozdulhat a jatéktablan.

Ha valaszod nem helyes, akkor a medved tlve marad a tablan.

Korod végen rakj vissza minden szamot a helyére, és keverd meg a képpel
lefelé forditott korongokat. A kdvetkezo jatékos kovetkezik.

3. Mézédes pillanatok! Ha egy méz korongot forditasz fel egy célszam helyett,
akkor kimaradsz egy korbdl. Mert minden medve szereti a mézet, és ez nem
csak afféle szerény vélemény, hanem hatarozottan allitom, hogy tény, tény,
tény! Tedd vissza a méz korongot képpel lefelé az asztalra, és keverd meg a
korongokat. A kdvetkezd jatékos kovetkezik.

4. Nyertes: Az lesz a gydztes, aki eldszor eléri a bocsait a jatéktablan!

J6 szbrakozast!

A jatékot importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
Tel.: 06-1-462-23-88
E-mail: rendeles@Kkatica.hu
Web: www.katica.hu
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