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Ne ébreszd fel Gergelyfi urat!
A doboz tartalma:
1 db hatrészbdl all6 jatéktabla, 1 db Gergelyfi irkartya, 4 db nyuszi
jelols, 24 db gyiimolcs és zoldségjelzbk, 4 db kosartabla, 1 db
porgetétabla és nyil, 1db dobdkocka

El6késziletek:

Allitsatok 6ssze a jatéktablat és Gergelyfi ur figurajat, majd
Gergelyfi urat allitsatok a tabla felsé szélére ugy, hogy az alvd
oldala latszédjon.

A gyuimolcs és zoldségjelz6ket z6ld oldalukkal felfelé teritsétek
szét a tabla mellett az asztalon.

Minden jatékos valasszon egy nyuszit, és illesze a megfelel szinl
talpba. Allitsatok a nyuszikat a tablan a szines startmezdkre.
Az Osszeszerelt miianyag nyilat illesszétek bele a porgetébe és
tegyétek a dobdkockaval egyitt olyan helyre, ahol minden
konnyen jatékos eléri.

Minden jatékos vegyen el egy kosarat és helyezze maga elé az
asztalra.

Jatékmenet

A legfiatalabb jatékos kezd és dob a kockaval.

Ha Ures mezére lépsz, a kovetkezd jatékos dob.

Ha 6nt6z6kanna mezére lépsz, a nyuszi lebntotte magat
vizzel és nagyot tlUsszent. Kidltsd, hogy - Hapci! majd forditsd
meg az 6svény végén allé Gergelyfi urat, hogy a masik oldala
latszédjon. Ha ezzel felébredt a gazda, morgé hangokat kell
hallatni!

Ha Gergelyfi ur alszik, amikor az 6svényed végére érsz,
porgess egyet, hogy lasd, hdny zoldséget vagy gyimolcsot
vehetsz el Gergelyfi ur kertjébdl. Tedd a z6ldségjeldlGket
oldalukkal felfelé a kosaradba, majd a nyuszidat tedd a
startmezdre. Ezutdn a kdvetkez§ jatékos keril sorra.
Megjegyzés: nem kell pontos szamot dobnod, ahhoz, hogy
elérd az 6svény végét.

Ha Gergelyfi Gr EBREN van, mikor az utolsé mezdre lépsz, a
nyuszi annyira megijed, hogy visszafut a startmezG6re anélkiil,
hogy barmit elvenne Gergelyfi ur kerjtébél. Ezutdn a
kovetkez6 jatékoson kerl sorra.

A jaték addig folytatédik, amig az 6sszes ennivalé elfogy
Gergelyfi ur kertjébdl. Ekkor a jatékosok felforditjak a
kosarakban Iévé jelz6ket, és megszamoljak, hany ép
gylimolcsot vagy zoldséget gydjtottek. A romlott

terményért nem jar pont!

A gylztes
Az gy6z, akinek a legtobb ép gylimolcs vagy zoldség van a
kosardban!
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