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: A Kolibri Legendaja @

Kooperativ, csaladbarat jaték, melyben egyiitt mentitek meg az Amazonast!

A Kolibri Legendajaban az Amazonas eséerd6ben &shonos allatok, tébbek kozt a kolibri, kapibara,
lajhar, kajman, fekete parduc, tapir vagy kigyo bérébe bujhattok, hogy kézdsen eloltsatok az erdétiizeket,
helyredllitva a Fold 6koldgiai egyensulyat!

Tartozékok
e 45 4tlatszé vizesepp
e 1 aranyszin(i varazs vizcsepp (5 vizcseppet ér)
¢ 10 barna iveg vetémag
e 1totabla Vizcseppek és vetémagok
e 12lapka: - 10ég6 fa (1-t6l 10-ig szdmozva)
- 1lajhar és 1 palanta
¢ 6 mancs (lajhar, kajman, kapibara, kigyo, fekete parduc és tapir)
¢ 44 kartya (hatoldalan az es6erdében repkedd kolibrivel:
- 20 allatkartya: Eg6 fak Lajhar Palanta
- 5Skolibri kartya: 1 vizcseppet lehet vele kdrbeadni
- 3 pokkartya - csit - csit: 1 vizcsepp mozgatasa
- 3 békakartya - brekk-brekk: 2 vizcsepp mozgatasa
- 3 kaméleon kartya - Szisz-szisz: 3 vizcsepp mozgatasa
- 3 tukan kartya - kvak-kvak: 4 vizcsepp mozgatésa
- 3tapir kartya - nyaf -nyaf: 5 vizcsepp mozgatasa Lajhar  Kajmén Kapibara  Kigyo pgfgﬁf Tapir
- 20 érintetlen erd6 kartya allatok és vizcseppek nélkil

¢ 2 x 2 szabdlymagyarazé kartya, melyekr 6l leolvashatod, hogy
jaték kdzben mit kell tenni a zene kdzben hallhato jelzésekre

To tabla

¢ 1ingyenesen letdltheté Dzsungel Hangjai alkalmazas
Hatoldal Allatok Erintetlen
erdd

A jaték menete

Két fordulébdl all a jaték, amelynek soran a jatékosok egytittes erével prébaljak eloltani az erdétiizeket.

- Até tablardl a vizcseppeket a Kolibri tovabbitja tarsainak, akik mancsrél mancsra adogatjak a Lajharnak, hogy eloltsa a tlizeket.

- Ezzel egyidében a Lajhdr az allatkartyakat ellentétes irdnyban adogatja, amelyek kézre kézre vandorolva végiil a Kolibrihez keriilnek. A
Kolibri annyi vizcseppet tud dtadni a térsainak, amennyi a hozza kertilé kartydkon szerepel.

- Ha sikeriil kell6 szami vizcseppet juttatni egy égé fahoz és ezzel eloltani a tiizet, a helyére Uj fat kell iltetni gy, hogy a t6 partjardl
vetémagot juttatunk a lapkéra. A forduld végén az ég6 fa lapkakra juttatott vetémagok dtkerlilnek a palanta lapkara. Ajaték végén az itt
0Osszegyijtott vetémagok hatérozzak meg a végsé pontszamot.

- Mindekdzben a jatékosok figyelemmel kisérik az alkalmazas hangjelzéseit és végrehajtak az egyes hanghatasoknak megfelelé
feladatokat. Errél részletesen a kovetkez6 oldalon olvashatsz!

* A kolibri legenddjdnak torténete / tébbnyelvii jatékszabdly:



Alkalmazas és hattérzene Android i0S
alkalmazas alkalmazas

- Inditsatok el az alkalmazast, és meriiljetek el az eséerdé hangjaiban.

- Valasszatok ki a Discovery vagy Random tizemmadot, majd az aktudlis fordulot (1 vagy 2).

- Discovery médban a hanghatasok mindig ugyanabban a sorrendben keriilnek lejétszasra.

- Random moédban a hanghatéasok valtozé sorrendben hallhatéak: az els6 forduldban csupan 4
ilyen hanghatast hallunk, mig a masodik forduléban mind a 6-ot.

- Ha véget ér a lejatszas, a kor is befejezédik.

Elokésziiletek
- Valogassatok ki a szabalymagyarazo kartyakat, amelyek megmutatjak, hogy mit kell tenni a dzsungel hangjainak jelzéseire. A magyar nyelvi
Utmutatast a jatékszabdly 3. oldalan talaljatok.

- Az els6 forduldban a legidésebb jatékos lesz a Kolibri. A bal kezéhez helyezze le egy pakliban az 5 kolibri kartyat, jobb kezéhez pedig a té
tablat, rajta a vizcseppekkel. Tegyétek a to szélére a vetémagokat. Végiil a bal kezébe vegyen egy tetszéleges mancsot, mellyel a vizcseppeket
fogja tovabbitani.
- A Kolibrinek kettds feladata van: egyrészt a jobb kezével veszi el a tobol a vizcseppeket és teszi ra azokat a bal kezében tartott mancsra,
masrészt a mancsrol tovdbbadja azokat a szomszédos jatékos kezében Iévé masik mancsra.
- A Kolibritdl jobbra il6 (azaz sorban az utolsé) jatékos lesz a Lajhar. Ez a jatékos vegye maga elé a Lajhar lapkat és mancsot. Tovabba:

- A Lajhar helyezze maga elé a maradék 35, képpel lefelé elhelyezett lapbdl all6 paklit (melyekbdl kivettétek a kolibri kartyakat.

- Keverjétek 6ssze az ég6 fa lapkdkat és véletlenszer(ien vélasszatok 5 darabot, amelyeket az elsé forduléban kell eloltani.
- A tébbi jatékos is vegyen magahoz egy-egy mancsot. Vannak szélesebb mancsok, amelyeket konnyebb megfogni.

Egy fordulo menete

- Minden jatékos vegye kézbe a hozza tartozé allat mancsat.

- Inditsatok el az alkalmazasban az elsé kort Discovery vagy Random tizemmaodban.

- Amint elindul a lejétszés, a Kolibri hiizza fel az elsé lapot az el6tte 1év6 paklibdl (a jaték elején elkiilonitett 5 kolibri kartya egyikét) . A
kartyan szerepl6 szam alapjan 1 vizcseppet vehet magahoz a jatékos. Ehhez a jobb kezével el kell venni egy vizcseppet a té tablaral,
rahelyezni a vizcseppet a bal kezében 1évé mancsra, amelyrdl atcsusztatja a vizcseppet a mellett Gil6 jatékosndl taldlhaté mancsra. Végil a
Kolibri a dobdpakli tetejére helyezi a felhizott kartyat.

- Ezutan a Kolibri huzhat egy Ujabb lapot. Tovabbra is kolibri lapot fog hizni, amig a tobbi jatékos nem juttat el hozza mas lapot.

- A jatékosok sorban a téliik balra (il6 jatékos kezében lévé mancsra cslsztatjak a vizcseppeket, amig végiil a Lajhar az altala valasztott
égo fa lapkara csusztatja azokat. Fontos, hogy a Lajhar a vizcseppeket pontosan a lapkara csusztassa , maskiilonben elvesznek! Sét, az
Utkdzben leesett vizcseppek is elvesznek, tgyhogy csak tigyesen a mancsokkal!

- Mindekdzben a Lajhar felforditja a mellette Iévé pakli legfelsé lapjat. Amennyiben érintetlen erdé lapot talél, a dobdpakli tetejére kell
helyezni. Azonban, ha dllat lapkat siker(l huzni, azt a t6le jobbra iil6 jatékosnak adja, 6 is jobbra tovabbadja, mig végiil a lap eljut a
Kolibrihez. Fontos, hogy a Lajharnak egyesével kell felhtiznia a lapokat!




- Minden jatékos, akihez allatkartya keriil tovdbbadja azt a téle jobbra il6 jatékosnak, amig a kartya végul

a Kolibrihez kerdil.

- Az allatkartyak s egitségével a Kolibri tobb vizcseppet tud elvenni a tébdl. A vizcseppek mancsrél
mancsra kerlilnek dtaddsra, amig a Lajhar az egyik égé fara nem helyezi 6ket. A jatékosok igy
folyamatosan adogatjak egymasnak a vizcseppeket és a kartyakat is, csak ellenkezd irdnyba.

- Amint a Lajharnak sikerll eloltania az egyik ég6 fat azzal, hogy a lapkan lathaté szamnak megfelelé
mennyiségU vizcseppet helyezi r4, kérhet egy vetomagot ( lasd "Vetomagok" lent).
/\ AKolibri kivételével a jatékosoknak tilos kézzel hozzaérni a vizcseppekhez!

vizcseppek
szama

A dzsungel hangjai

Minden forduldban kiilonb6z6 hanghatéasok keriilnek lejatszasra. Kovessétek az utasitdsokat, nehogy megtamadjanak a vadallatok!

( Y4 )
A fak csucsain ldogélé Majom nem sokat Mivel a rezgések elriasztjdk a Kigyokat, amint
segit, inkabb bananokkal dobalézik. Igy csak meghalljdtok a hangjat, a jatékosoknak
annyit tehetsz, hogy kiginyolod és a szabad dobogniuk kell a labukkal, hogy elriasszak a
kezeddel megvakarod a fejed bubjat. korallkigyot. Ez nem azonos az Anakondaval, aki

a tobbi allattal egylitt segédkezik a tiizoltasban.

. VAN J

(" Vigyazz, fel ne faljanak! Ha meghalljatok a \( )
Jaguart, az 6sszes jatékosnak mozdulat- Jaj, meg ne csipjenek! Amint meghalljatok a
lanul és néman ki kell varnia, amig el nem Darazs hangjat, minden jatékosnak fel kell allnia
megy a ragadozd. A jaték ezutan a majd visszalilni a helyére, nehogy megcsipjék a
szokasos modon folytatodik. darazsak.

\ / \_ J

( N/ )
Ha figyelmesen fiilelsz, meghallhatod a A vihar mindenki szamara rémiszté jelenség! A
Papagaj hangjat. Eles latasanak vihar ideje alatt minden jatékos (beleértve a
koszonhetden figyelmeztet, ha Kolibrit is) megrémiil és mindkét kezével a
megpillantja a varazs vizcseppet. Ekkor a mellkasdhoz szoritja a mancsat. Tovébbra is at
Kolibri elveheti a tobdl az 5 csepp értékii tudtok adni vizcseppeket és kartyakat, de a
varazs vizcseppet és tovabbadhatja azt mancsot a mellkasotokhoz kell szoritanotok

és tarsainak. kozben.
\ / \_ J
Discovery mddban az elsé forduldban 3 llat hangja hallgaté (), mig a masodik forduléban mar 4 hanghatas szerepel ( )

azonos sorrendben. Random lizemmadban az elsé forduldban 4 hanghatés keril lejatszasra ( valamennyi effekt kozil), mig a
masodik forduldban pedig mind a 6 hanghatas szerepel.

Vetomagok

A vetémagok nagyon érzékenyek, igy 6vatosan kell veliik banni.

- Vetémagok dtadasa: a jatékosok egyszerre csak egy vetdmagot adhatnak at egymdésnak, akér vizeseppekkel egyiitt. A
vetémag az allatkartyan feltiintetett vizcseppek egyikének szamit (pl. 3-as kartya esetén 2 vizcsepp és 1 vetémag adhato at).

- A vetémagok elhelyezése: a vetémag csak kioltott tliz lapkéra helyezheté (vagyis amelyen a lapkan felt(intetett szamu vizcsepp
talalhatd). Ha egy vetémag véletleniil a tlz kioltasa el6tt keriil lehelyezésre, azt a Lajhar a mancséval eltavolitja a lapkarol és igy

elvész a vetdmag.

- Aforduld végén minden eloltott tiizre helyezett vetémag a palanta lapkén keriil elhelyezésre és 9sszeszamolasra.



Az els6 fordulo vége

Afordulé véget ér, ha:

- lejér a forduléhoz tartozé hangsav, vagy

- ha elfogy az 6sszes allatkartya, vagy

- ha az 6sszes égo fa el lett oltva és mindegyikre vetémag kertilt.

Egy ég6 fa akkor van eloltva, ha a lapkan lathat6 szamu vizcsepp kerdl ra.
Az eloltott ég6 fakra helyezett vetémagokat tegyétek a palanta lapkara,
ezzel tudjatok novelni a jaték végi pontszamot.

A vetémagok nélkiili eloltott ég6 fakért nem jar pont.

Felkésziilés a masodik forduldra

1-Tegyétek az eloltott ég6 fakat a dobozba.

2 - Tegyetek ki 5 Ujabb égo fa lapkat.

3 - Az Osszes vizcsepp, illetve az el nem (iltetett végémagok visszakeriilnek a té lapkara, kivéve azokat,
amelyeket mar éthelyeztetek a palanta lapkara.

4 - Ha szeretnétek, cserélhettek szerepet!

5 - Tegyétek az 5 kolibri lapot a Kolibri mellé.

6 - Keverjétek 6ssze és egy pakliba gy(ijsétek 6ssze a tobbi 35 lapot és tegyétek a Lajhar mellé.

7 - Inditsatok el a masodik forduléhoz tartozé hangsavot.

8 - Amésodik fordulé lejartaval maga a jaték is véget ér.

Pontozas A masodik fordulé végén a palanta lapkan talalhaté vetdmagok szerint térténik a pontozas.

Eliltetett Az esberdd éllapota
magok

0-4 Nem siker(lt id6ben megfékezni a langokat, amelyek végil felemésztették az erdét. Az dllatok elmenekiiltek, és az
erdd nagyrészt megsemmisilt. Mindenki nagyon szomoru.
Bar sikerult eloltani a tiizeket, jelentés kart okoztak a langok az erdében. Sok helyen kell Gjratelepiteni az

5-7 oy A ekt
erd6t és akar évekig eltarthat a helyredllitasi munka.

8-9 Gy6zelem! A tliz nagy részét sikeriilt megfékezni és megmentettétek az erdét. J6 allapotban van az

erdéd, ugyhogy viseljétek gondjat!

Teljes a gyézelem! A sikeres egy(ittm(ikodésnek készonhetéen gyorsan eloltottatok a tiizet, miel6tt elpusztitotta volna
10 az erdét. Mindenki a Kolibrit éljenzi: neki kdszonhetben az erdd éllatai 6sszefogtak a siker érdekében. "Egységben az
erd!" - ez az erd6lakok uj jelszaval

“Random” jatékméd
A tapasztaltabb jatékosok Random ilizemmadban is jatszhatnak, amely két tovédbbi hangsdvon biztosit kihivdsokat! Ezeken a
hagyomanyosndl tobb, véletlenszer( sorrendben érkez6é hanghatasok szerepelnek. Jél figyeljetek a kiilonb6zé hangjelzésekre!

Jatékvaltozatok

Jaték az allathangokkal: minden allatnak megvan a sajat hangja, amelyek a szabalymagyarazé kartyakon szerepelnek.
Ha kapsz egy allatkartyat, utanoznod kell az dllat hangjat, miel6tt tovdbbadnad a téled jobbra Ul6 jatékosnak!

Kisebb gyermekek részére ajanlott jatékmad: tegyétek vissza a palanta lapkat és a vetémagokat a dobozba. Ez esetben
a végso pontszam megegyezik a két forduld soran eloltott tlizek szamaval.

A jatékot importalja és forgalmazza: Casparus Kiado Kft 2083 Solymar, Terstyanszky u. 89. Tel: +36202887494 — www.katica.hu






