OR123 Egyszarvu moka
' ® Unicorn Fun

Harom jaték egy dobozban! Valassz egyet a
fantasztikus egyszarvi témaju jatékok kozil!
A jatékostabla fehér oldalaval akar egyedul is
jatszhatsz!

Ajénlott életkor: 4-8 éves korig

A doboz tartalma:

1 db négy darabbdl allé jatéktabla, 4 db kétoldalas egyszarvu jatéktabla, 4 db
egyszarva jatékfigura, 16 db vardzskellék kartya, 1 db 3D-s szivarvany felh6
alapzattal, 1 porgetd tabla, 1 kétrészes porgetd nyil (nyomjatok ki a milanyag
nyilat a kartonlapbdl, és rogzitsétek a pdrget6 tablahoz), 4 tarté allvany, 1
dobdkocka

A termék leirasa:

A gyerekek a jatékon keresztul tanulnak. Az Orchard Toys jatekok azért ilyen
nagyszeriek, mert képesek tokéletes egyensulyt teremteni az oktatés €s a
szorakozas kozott, hogy a gyerekek jatszva tanulhassanak.

Segits az egyszarvuknak eljutni a magikus buliba ebben a kalandos
tarsasjatékban, vagy jatssz egy Egyszarvus "Kigyok es létrak™ jatékot, csak
forditsd meg hozza a tablat! Vagy egyszeriien hasznald a jatéktablat ahhoz,
hogy megalkothasd a sajat egyszarvudat. A 4-8 éves korosztaly szamara
késziilt "Egyszarvi Moka" tokéletes egyensulyt kinal a tanulas és a szorakozas
kozott, es fantasztikus varazslatos élményt kinal 3 jatékkal az 1-ben!

Jatékszabalyok:

Jatek 1: Eqyszarvu Parti

Oltoztesd fel az egyszarvidat, hogy készen alljon a magikus partira! Csak
porgesd a porgeto tablat, suhanj at a 3D-s szivarvanyon, hogy még idoben
elérj a partira!

Elokésziilet:

Rakjatok 6ssze a jatéktablat, a ,,parti” oldalaval felfelé. Tegyétek a szivarvany
felh6 alapzatait a tabla réseibe.

Minden jatékos valasszon egy egyszarvu jatékfigurat, amit dsszeilleszt a tartd
allvannyal, és rahelyezi a jatéktablara, az adott egyszarvinak kijelolt helyére.
Minden jatékos vegye el a sajat szinének megfelel6 jatéktablat.

Helyezzétek el az 6sszes varazskellék kartyat, a képpel felfelé a jatéktabla
koriil. Rakjatok ossze a porgetd tablat, és a dobokockaval egyiitt helyezzétek el

oda, ahol mindenkinek kdnnyen elérhetd.

1 Jatékmenet: A legfiatalabb jatékos kezd. Dobj a kockaval, és mozogj a
figuraval a dobott értéknek megfelelden eldre, az dramutato jarasanak
megegyezoen.

2 Ha egy csillagra szallsz: Ha egy csillagon landolsz, akkor gytijthetsz egy
varazstargyat az egyszarvidnak. Valassz egy vardzskellék kartyat az asztalrol,
ami egyezik az egyszarvua tabladon 1évé targyak egyikével. Ezek koziil
valaszthatsz: * Parti sapka * Lofarok ¢ Szarnyak * Piknikkosar.

Ezutan a kovetkezo jatékoson a sor.

3 Ha egy szivre szallsz: Ha egy szivre szallsz, akkor joszivii leszel! Valassz
egy masik jatékost, és adj nekik egy varazskelléket, amire sziiksége lehet, az
egyszarvu jatéktabladrol.

Ezutan a kovetkezd jatékoson a sor.

4 Ha egy ogre mezon landolsz: Ha egy ogre mezoére tévedsz, akkor elveszik
az egyik varazskelléked! Ha van varazskelléked az egyszarva tabladon, rakj
vissza egyet az asztalra, képpel felfelé. Ezutan a kovetkezd jatékoson a sor.

5 Ha kész az egyszarvu jatéktablad: Miutan 6sszegytjtotted a sziikséges
varazskellékeket a tabladra, repitsd az egyszarvidat egyenesen a szivarvany
mezore (két felhd lathato rajta). A kdvetkezd korben porgesd meg a porgetd
tablat. Ha a porgettyli egy a boldog felhdre mutat, akkor sz4llj elére egyet a
szivarvanyon, az egyszarvud kampos részével tudsz kapaszkodni a
szivarvanyon. Ha a porgettyli egy szomoru felhdre mutat, akkor nem szallhatsz
tovabb a szivarvanyon, és ott maradsz, ahol éppen vagy. Ezutan a kévetkez6
jatékoson a sor. Ez addig folytatodik, mig el nem éred a tabla kozepén a
csillagképes egyszarvii mezot.

6 A gyoztes: A gyOztes az elso jatékos, aki eloszor 6sszegyljti a
vardzskellékeket a tablajara és atkel a szivarvanyon a magikus partira.
Egyszarva Parti Haladé valtozat: Hasznaljatok az egyszarvu tabla fehér
oldalat, és a varazskellékeket a tabla koré képpel lefelé szorjatok szét.
Barmelyik kellék kartyat valaszthatod, aminek a szama egyezik a tdbladon
szereplo szammal.

Jaték 2: Boldog felhd, bus felh6
Versenyezz a varazsuton, fel vagy épp leereszkedve a szivarvanyon ebben az
egyszarvus Kigyok és létrak jatékban!

Elokésziilet:

Hasznaljatok a tabla varazs utas, kék oldalat ehhez a jatékhoz.

Megjegyzés: Az Egyszarvu jatéktablak, vardzskellék kartyak, porgetd tabla és a
3D-s szivarvany nem szerepelnek ebben a jatékvaltozatban!



Rakjatok az egyszarvu jatékfigurakat a tabla fehér nyilahoz.

1 Jatékmenet: A legfiatalabb jatékos kezd. Dobj a kockaval, és mozogj a
figuraval a dobott értéknek megfelelden eldre.

2 Ha egy felhére szallsz: Ha egy boldog felhdn landolsz, akkor kdvesd a
szivarvanyt, ami eldrepit az utadon.

Ha egy bus felhén landolsz, akkor kdvesd a szivarvanyt, ami visszarepit az
utadon.

3 A gyoztes: A jaték addig folytatodik, amig valaki el nem ér a jatéktabla
utols6 mezdjét!

Jaték 3: Epits eqyszarvit

Dobj a kockaval, hogy megalkothasd a sajat egyszarvudat. Dobj hatost, hogy
szabadon véalaszthass egy varazskellék kartyat, de vigyazz, mert ha 5-6st dobsz,
akkor elvész egy kartyad!

Elokésziilet:

Mindenki valasszon egy egyszarvu jatéktablat, a fehér oldalaval felfelé.
Szeétszortan rakjatok ki az 6sszes varazskellék kartyat az asztalra, a SzAmos
oldalaval felfelé. Rakjatok a dobdkockat oda, ahol mindenki kénnyen eléri.
Megjegyzés: A nagy jatéktabla, a porgeto tabla, az egyszarvu jatékfigurak, és a
3D-s szivarvany nem szerepel ebben a jatékban.

1 Jatéekmenet: A legfiatalabb jatékos kezd. Dobj a kockaval.

2 Ha 1-tél 4-ig dobtal: Vegyél el olyan szamos varazskellék kartyat, ami
megegyezik a dobott értékkel, és rakd az egyszarvu jatéktabladra, képpel
felfelé.

3 Ha 6-ost dobsz: Valassz kartyat kedved szerint! Barmilyen szamu
vardzskellék kartyat valaszthatsz az asztalrdl, amint a jatéktabladhoz rakhatsz.
4 Ha 5-0st dobsz: Vissza kell raknod egy varazskellék kartyat az asztalra,
szamos oldalaval felfele.

5 A gyoztes: A jaték addig folytatodik, amig valaki ki nem tolti teljesen az
egyszarvu jatéktablajat. Akinek eldszor sikeriil minden varazskellék kartyat
Osszegylijteni, megnyeri a jatékot! JO szOrakozast!

A jatékot importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
Tel.: 06-1-462-23-88
E-mail: rendeles@katica.hu
Web: www.katica.hu
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