’ ® OR121 Gyiijtogeté6 mokusok
Nutty Numbers
Epits sajat erdei 6svényt, hogy makkokat gyiijthess
mobkusodnak ebben a szérakoztatd, szdmolos
jatékban!

Ajanlott életkor: 4 éves életkor felett

A doboz tartalma:

1 db 3D-s kétrészes fa

1 db fa talajtabla

4 db 3D-s mokus figura
4 db mokuspiknik kartya
36 Osveny kartya

1 dobokocka

A termék leirasa:

A gyerekek a jatékon keresztiil tanulnak. Az Orchard Toys jatékok azért ilyen
nagyszeriek, mert képesek tokéletes egyensulyt teremteni az oktatés és a
szorakozas kozott, hogy a gyerekek jatszva tanulhassanak.

A jaték kivaloan fejleszti a szamolasi és a megfigyelési készségeket.

Jatékszabalyok:

Elokésziilet:

Rakjatok 6ssze a fat, és tegyétek a fa talajtablara. Helyezzétek az elkészilt 3D-
s fat a tablajaval egyutt az asztal kozepére. Rakjatok dssze a mokus figurakat
(az asztalon érdemes a részeket 6sszenyomni), majd helyezzétek el a figurakat
a megfeleld szinii kiindulési pontjukra.

A fa koré elszortan rakjatok le az 6sszes dsvény és mokuspiknik kartyat a szam
oldallapjukkal felfelé. Ezutan minden jatékos valasszon egy mokust, és
kezdddhet is a jaték.

1 Dobj a kockéaval: A legfiatalabb jatékos kezd. Dob a dobdkockaval, és a
dobott értéknek megfeleld szamu kartyak koriil valaszt egyet.

2 Epits 6svényt! A kockadobés utan a kivalasztott szam kartyat megforditja a
jatékos, és lerakja a mokus figuraja elé. Tegye a mokusat a felfedett 6svényre.
A jatékosok felvaltva dobnak a kockakkal, és kivalasztjak az dsveénylkhoz
hozzaadni kivant kértyakat.

Megjegyzés: Ha az dsvényed valaki mas 0svényét keresztezné, vagy elérné az
asztal szélet, akkor atalakithatod a mar megépitett 6svényedet!

Ha nem talalsz olyan kartyat, ami egyezne a dobés értékével, akkor a
kovetkezd jatékoson a sor.

3 Az bsvény vége: Ha egy jatékos felfordit egy mokuspiknik kartyat*, akkor a
rajta szerepld mokus elég makkot gylijtott, és véget ér a felfedezd utja.

Ha megegyezik a piknik kartya szine az aktiv jatékos mokusaval, akkor a sajat
Osvényeének a végeére kell tennie azt. Ha nem, akkor ahhoz a jatékos
Osvényehez kell raknia, akinek ugyanolyan szinli mokusa van, mint amilyen a
piknik kartyan is van. Miutan egy mokuspiknik kartya keril egy 6svényhez,
akkor azt az 6svényt mar nem lehet folytatni tovabbi szamkartyakkal. Viszont a
jatekos folytathatja a kockadobast, és szamkartya forditast. A felforditott
Osvény kartyakat tegye felre, jatékon kiviilre. Ha egy mokuspiknik kartya
fordulna meg, akkor ugyanugy keriiljon a megfeleld mokushoz.

*Megjegyzés: Ha egy mokuspiknik kartya tul koran kertlne felforditasra a
jatékban (ugy, hogy elétted még csak 3 darab dsvénykartya van), akkor azt
vissza lehet tenni az asztalra, a szamkartyakat pedig megkeverni.

4 A gy6ztes: Ha minden mokus befejezte a gytijtogetést, akkor szamoljatok
meg, ki mennyi makkot talalt az Gtja soran. (A makkok a mékuspiknik kartyan
nem szadmitanak bele a végodsszegbe.) A legtobb makkal rendelkezd jatékos lesz
a gyoztes!
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