’ OR120 Elsé Kigyok és létrak jatékom
® MY FIRST SNAKES AND LADDERS
Az elsé Kigyok és Létrak jatékom idedlis bevezetés a
tarsasjatékok vilagaba a fiatalabb jatékosok szamara,
tartds 3D-s jatékelemekkel, szines illusztraciokkal.

Ajénlott életkor: 3-6 éves korig

A doboz tartalma:
1 db hat darabbol allo jatéktabla, 4 db kétrészes karakter babu, 4 db karakter
korong, 1 db dobdkocka

A termék leirasa:

A gyerekek a jatékon keresztul tanulnak. Az Orchard Toys jatekok azért ilyen
nagyszerliek, mert képesek tokéletes egyensulyt teremteni az oktatas és a
szorakozas kozott, hogy a gyerekek jatszva tanulhassanak.

Ideélis bevezetés a tarsasjatékok vilagaba a fiatalabb jatékosok szamara.

Ez egy klasszikus Kigyok és Létra jatek. Amikor a kisgyermekek
megismerkednek a tarsasjatékokkal, egyben megismerkednek a kérsorrenddel,
a nyertes/vesztes fogalmaval, szamképekkel és a szamolassal is. A
tarsasjatékok fejlesztik a szem-kézkoordinaciot, és kéziigyességet a
kockadobéasok, babu mozgatasok soran. A jaték kivaloan fejleszti a szamképek
felismerését, a szamolasi készséget, a szabalytudatot, a szin-es
formafelismerést, a szem-kéz koordinaciot, és a tiirelmet.

Jatékszabalyok:

Elokésziilet:

Rakjatok 0ssze a jatéktablat. Minden jatékos valaszt egy karakter korongot, és
a hozzailld karakter babut (rakjatok Ossze a karakter darabokat). Helyezzétek a
karakter korongot magatok elé, hogy emlékeztessen benneteket a valasztott
karakterre. Helyezzétek a babit az asztalra, a jatéktabla 1-es mezdje mellé.
Helyezzétek el a dobokockat egy mindenki 4&ltal elérhetd helyen.

1 Jatékmenet: A legfiatalabb jatékos kezd, dob a dobdkockaval, majd a dobott
értéknek megfeleléen elére mozgatja a karakterét.

2 Ha a létra also fokara Iépsz: Ha a legalsd létrafokra 1épsz, akkor felmészhatsz
egészen a létra tetejéig. Ezutan a kovetkezd jatékoson a  sor.

3 Ha eqgy kigy6 fejére Iépsz: Ha dvatlanul egy kigyd fejre Iépsz, akkor a
karaktered lecstszik egészen a kigyd farkdig. Ezutan a kovetkezd jatékoson a
Sor.

4 A gybztes: A gybztes az lesz, aki hamarabb eljut az Gt végén allo hazba. Nem
kell pontosat dobni, hogy bemehess a hazba.
Ha befejeztétek a jatékot, akkor kdzosen fedezzétek fel a jatéktabla titkait! ime,
néhany nyomravezetd kérdés, hogy megtalaljatok a tabla kincseit:

Szédmolasi készségek:

« Hany hernyét latsz a képen?

* Mennyi gomba van?

» Hany napraforg6 van a tablan, meg tudod talalni?
* Hany méhecskét veszel észre?

Megfigyelo képesség:

* Megtalalod az 6nt6z0kannat?

* Latsz valahol katicabogarat?

* Tudsz mutatni valamit, aminek csére van?

* Latsz olyan allatot, aminek pancélja van?
Szinfelismerés

« Latsz valahol piros virdgot?

* Hol latsz r6zsaszin tekndst?

* Tudsz mutatni valamit, ami sarga?

* Meg tudod talalni a kék szinti kigyot?
Kreativitas:

* Mire hasznaljak az 4s6t?

* Milyen hangot adnak a madarak?

* Miért van sziikség ontozOkannara?

* Hogyan kotédik egymashoz a hernyo és a pillang6?

JO szbérakozast!

A jatékot importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
Tel.: 06-1-462-23-88
E-mail: rendeles@katica.hu
Web: www.katica.hu



mailto:rendeles@katica.hu
http://www.katica.hu/

