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OR098 Mamutmatek (Mammoth Math)

Oldd meg a matematikai feladvanyokat, gytijts karikakat a mamutod ormanyara — majd futés vissza a barlangbal

Jatékosok szama: 2-4 6
Ajanlott életkor: 5-8 éves gyerekeknek

Fejlesztési tajékoztato

Az Orchard Toys Fun Learning Games szoérakoztatva tanito jatékai eldsegitik a gyermekek kommunikaciojat, kedvet adnak a
k6zos jatékhoz.

Ezt a tarsasjatékot tigy tervezték meg, hogy

fejlessze az 6sszeadasi és kivonasi képességet és a
megfigyeloképességet

A doboz tartalma:

egy 4 darabbol 6sszerakhato jatéktabla
30 db feladvanyokkal ellatott kékarika
1 db szdmoldcsont

4 db 6sember jatékosjel616

4 db jatékosjel516-tartd

4 db kétrészes mamut

1 dobdkocka

1 tolljeldld

1 magikus faklya

1 jatékismertetd

A jaték célja: Osszegytijteni a karikakat a mamut orményén, majd elséként visszajutni a barlangba.

A jaték menete:

Allitsuk Gssze a négyrészes jatéktablat és a kétrészes mamutokat. Minden jatékos valasszon egy mamutot és egy
szinben hozzaillé 6sembert, amit helyezzen a megfeleld szini tartoba, majd tegye a barlang kezdémezéjére.

Minden jatékos maga elé rak 4 koékarikat. A sotétebb karikakon 1évo feladvanyok nehezebbek. A nem hasznalt
karikakat tegyiik félre. Tegyiik a dobokockat, a tollat, a faklyat és a szamoldcsontot egy mindenki altal elérhetd helyre.
A legfiatalabb jatékos kezd. Dob a kockaval és a nyilak iranyaban a dobasnak megfeleld szamii mez6t 1ép elére a
barlangtol. Ha + vagy — jelen all meg, akkor a magéhoz vett kékarikak koziil kivalaszt egy olyat, amin egy megfeleld
feladvany lathato és megprobalja megoldani azt. Kimondja hangosan a végeredményt, majd a magikus faklyaval
leellendrzi, hogy jol valaszolt-e.

Az eredmény ellendrzéséhez vigyiikk a magikus faklya atlatszd kozepét a koékarikan lathatd lang f6lé, és a helyes
megoldas azonnal lathato lesz. Ha a valasz helyes, tegyiik a kékarikat a mamut ormanyara. Ha helytelen, tegyiik vissza
a koékarikat magunk elé az asztalra.

Ha a jatékos tollas mezon all meg, akkor vegye magahoz a tollat, majd valasszon ki egy masik jatékost és csiklandozza
meg a tollal a mamutja orrat. Mondja, hogy ,,hapci!”, majd vegye le a mamut ormanyardl az egyik karikat és tegye
vissza a jatékos elé az asztalra. Ha még senki mamutjanak az ormanyan nincs kékarika, akkor a kovetkez6 jatékos jon.
Ha a jatékos 0sszegyljtotte mind a 4 kokarikat a mamutja ormanyara, nincs mas feladat, mint visszamenni a barlangba,
szintén dobokockakkal. De vigyazat! A visszauton barmely mas jatékos megcsiklandozhatja a mamut orrat, amikor
tollas mezére 1ép. Ilyenkor ugyanugy le kell venni egy karikat a mamut orrarol.

A nyertes az, aki mamutja ormanyan 4 karikaval el6szor ér vissza a barlangba. A barlangba 1épéshez nem kell pontosan
kidobni a dobokockat.

A szamolocsont hasznalata:

Tegylik az ujjunkat arra a szamra, amib8l Ki akarunk vonni, vagy hozza akarunk adni, majd mozgassuk az ujjunkat a
megfeleld iranyba annyival, amennyit hozza akarunk adni, vagy ki akarunk vonni.

J6 szoérakozast!

Importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.

1077 Budapest, Kiraly u 101. (Lévolde térnél)
Tel/fax: 06 1 46 22 388/387
E-mail: katica@katica.hu

Web: www.Kkatica.hu
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