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ML31978 Kuldj Gzenetet!

Ezt az izgalmas és dinamikus jaték, nem csak a gyermekek anyanyelvi készségének fejlesztéséhez remek eszkdz,
hanem idegen nyelvek elsajatitdséhoz is. A jaték nyelvorékhoz is kivalo eszkdz, mivel segit a beszédkészség
fejlesztésében és a nyelvi interakciokban.

A Kkészlet tartalma: 105 kép, 64 milanyag képtarté (16 barna, 6 sarga, 20 z6ld, 16 kék, 6 fehér), 64 atlatszo
fed6lap, 4 milanyag képtarto rad, 2 dugattyd, 1 jatékleiras.

Eletkor: 4-7 éveseknek

Jatékosok szdma: 1 - 20

Fejlesztési teriletek: beszédkészség, szokincs, iraskészség, szocialis készség, mozgaskoordinacid

Jaték célja:

A gyermekek szorakoztat6 modon ismerkedhetnek meg az anyanyelviikkel, és idegen nyelvekkel. Jatékosan
sajatithatjak el az olvasastanulas els6 1épéseit, hangsulyt fektetve a verbalis kommunikaciora. A jaték lehetévé
teszi, hogy a gyermekek kooperativ médon alkothassanak (izeneteket, ezzel tdmogatva nyelvi fejlddésiiket, Uj
szokincs elsajatitdsat és a mondatalkotast. Egyben aktiv hallgatasra és az egymassal valo egyiittmiikodésre
Osztonzi Oket.

Jatékleiras:

Az els6 alkalommal tegyiik a gyermekek elé a jatékot, és hagyjuk, hogy megismerkedjenek a képek jelentésével,
hasznalataval és a szavak szinek szerinti csoportositasaval. Ajanlott, hogy felnétt vezesse a jatékot, és batoritsa a
gyermekeket arra, hogy széban fejezzék ki magukat.

Helyezzilk a képtartokat és a képeket tartalmazé papirsablonokat a jatékosok elé. Valasszék ki a gyermekek a
képeket és vegyék ki a papirsablonbdl. Helyezzék a képeket a megfeleld szinii képtartoba. Sarga=emberek,
Zo6ld=cselekvést kifejez6 igék, Barna=fénevek, Kék=hataroz6szok és melléknevek, Fehér=vegyes. Helyezzik a
képtartdo fed6lapjat a kép tetejére és nyomjuk bele a képtartéba. Ha szeretnénk kicserélni a képet, akkor
helyezziik a milanyag dugattyat a képtart6 hatso részére, és nyomjuk addig, amig az atlatszo6 fedélap ki nem esik.
Ha tdbben jatsszak a jatékot, ugy helyezzilk el a képtartokat az asztalon, hogy minden jatékosnak kénnyen
elérhetd legyen. Tobb jatékos esetén alkossunk csapatokat és allapodjunk meg a sorrendben.

1. Kduldd el az Uzeneted!

A gyermekeknek, csapatként, kdzdsen kell (izenetet alkotniuk Ugy, hogy a csapat minden jatékosa részt vesz az
Uzenetalkotashan és a képek kivalasztasiban. Az iizenetet a masik csapatnak a leheté leggyorsabban kell
megfejtenie. Mindkét csapat titokban hatarozza el, hogy mi lesz az (izenetik, s hogy mely képeket hasznaljék fel
az Uzenet megalkotasdhoz (maximum 6 képet hasznalhatnak fel). Felvaltva valasztjdk ki és helyezik be a
képtartd radba a képeket. Ha az A csapat kivalaszt egy olyan képet, amit a B csapat szeretett volna, akkor a B
csapatnak gyorsan egy masik képet kell valasztania, és meg kell valtoztatniuk ugy az lizenetiiket, hogy értelmes
legyen. Amikor mindkét csapat lizenete készen van, akkor kicserélik az (izeneteket, és megprébaljak megfejteni.
Javaslat! Ha kisebb gyermekekkel jatsszuk a jatékot, akkor a kezdetekben csak 2-3 képet hasznaljunk.
Segithetiink a gyermekeknek olyan mondatokat alkotni, mint pl. ,,A nagypapa sokat eszik. ” ,,A nagymama
énekel.” Ha idésebb gyermekekkel jatsszuk, amint megfejtették az iizenetet, javasolhatjuk nekik, hogy tegyék
mult vagy jov6 idSbe az iizenetet. gy gyakorolhatjak az igeid6ket is.

2. Talald meg a kakukktojast!
Mindegyik csapat kitalal egy fogalomkort, és képeket véalasztanak hozza, valamint egy képet, ami nem tartozik
ehhez a fogalomkorhoz. (pl. cica, kutya, katica, autd). Min. 3, max. 6 kép valaszthato. A jatékosok felvaltva
valasztanak képeket, és behelyezik a képtartd rudba. Ha az A csapat kivalaszt egy olyan képet, amit a B csapat
szeretett volna valasztani, akkor a B csapatnak gyorsan egy masik képet kell valasztania. Amikor mindkét
csapat behelyezte a képeit a képtartd radba, akkor kicserélik egyméssal azokat. Ezutan olyan gyorsan, amilyen
gyorsan csak lehet, ki kell talalniuk, hogy melyik a képek kozil a kakukktojés.

3. Lé&ncizenet
A jaték célja, hogy a gyermekek kreativitasat fejlessze egyiittmiikodés kozben Ugy, hogy minden egyes jatékos
részvételével, spontan modon allitjdk 6ssze az lizeneteket. Figyeljink arra, hogy minden jatékos kénnyen
elérhesse az asztalon a képeket. A gyermekek dolgozzanak felvaltva, egy elére meghatarozott rendben. Az elsd
jatékos helyezzen el egy képet. A kovetkez6 jatékos mondja ki hangosan az el6z0 jatékos altal valasztott képnek



megfelelé szot, majd valasszon 6 is egy képet. A harmadik jatékos megismétli hangosan az els6é két képnek
megfeleld szot, és 6 is valaszt egy képet. A jaték addig tart, amig kirakjak a max. 6 képet. Az utolso jatékosnak
az egész mondatot kell elolvasnia.

A 3-as jaték tovabbi verzioi: Alkossuk meg a lehet6 legdriiltebb tizenetet, vagy hasznaljunk szavakat, melyek
rimelnek egymassal. Vicces lehet az is, ha 6riilt kérdéseket talalunk ki és 6tletes valaszokat adunk rajuk.

JO sz6rakozast!
A jatékot importélja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
Tel.: 06-1-462-23-88

E-mail: rendeles@Xkatica.hu
Web: www.katica.hu
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