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A dobozban taldlhaté specidlis tabla két oldalan két kilénb6z6 jaték talalhatd. A tabla
magneses és a dobdkocka egy specialis kapszulaban talalhato, igy biztos, hogy nem
gurul el barhol is jatszak a jatékot.

Backgammon

A jatékot két jatékos jatszhatja, vilagos illetve sotét kovekkel. A jaték célja, hogy minél
elébb kivigylik az 0sszes sajat kovinket a tablardl, illetve, hogy ebben akadalyozzuk az
ellenfelet.

A jatékot egy érdekes, 24 haromszoget tartalmazd tablan jatszak. A fehér jatékos a tabla
bal alsé sarkabdl indul, a babui balrél jobbra haladnak a tabla aljan, aztan a jobb oldalra
érve atlépnek a fels6 oldalra, ahol jobbrol balra mennek tovabb. (Mintha a tabla félbe
lenne hajtva) A feketével jatszo jatékos a bal fels6 sarokbdl indul, és épp ellentétes
iranyba halad, mint a fehér.

A jaték menete

A jatékosok felvaltva dobnak két kockaval, a dobott pontoknak megfeleléen Iéphet a
soron kovetkez0 jatékos. A dobott értéket le lehet Iépni egy vagy két kilon kével is. Ha
valaki parost dob (azaz mind a két kockan ugyanaz a szam all), akkor ezt nem kétszer
Iépheti meg, hanem négyszer. Ilyenkor akar 4 kiilonb6z6 kével is leléphet6 a dobas.
Fontos szabaly, hogy ha tébb szamot egy kovel |ép a jatékos, akkor azt csak Ggy teheti
meg, hogy a két 1épés kilon-kilon is szabalyos legyen. (Azaz a kézbilsé 1épéseknél ne
legyen fala az ellenfélnek.)

Fal

Ha egy mezo6n legalabb 2 kove all egy jatékosnak, akkor azok falat képeznek. Erre a
mez6re az ellenfél nem Iéphet, viszont atugorhatja.

Kilités

Ha egy jatékos olyan mezére Iép, ahol az ellenfélnek egy kéve van, akkor azt kitti. A
kittott k6 a jatéktér kozepére keril. A kittott kével jatszé jatékosnak el6szor mindig a
kittott koveket kell visszahoznia a jatékba, amig ez nem sikerll neki, mas kével nem
I[éphet. A kiltott kovet Ugy kell elképzelni, mintha egy 'nulladik' mez6n allna, tehat a
kovetkez6 dobasnal annyiadik mezdre lehet vele belépni, ahanyat a jatékos dobott. Ezt
az elsd hat mezét nevezziik belépd-kérzetnek.) Természetesen a kiutétt, és éppen belépb
kével sem lehet falra Iépni. (Igy szélsGséges esetben - ha az ellenfélnek tobb fala is van
mar a belépd korzetben - az is el6fordulhat, hogy egy jatékos nem tud Iépni tobb kérdn
at.) Ha tobb kilitott k6 van, lehetséges, hogy csak az egyik kével tud belépni a jatékos
(Mert a masik mezdn fal van), ilyenkor csak ezt a dobast Iépheti le.

Passz

Ha a jatékos a fentiek miatt nem tudja lelépni minden dobdasat, akkor passzol. Ez Ugy
lehetséges, hogy az 0sszes k6t6l a dobott tavolsagokra az ellenfélnek fala van.
Kiszallas

Ha egy jatékosnak mar minden kdve az utolsé 6 mez6 valamelyikén (Az Un. kiszallé
koérzetben) van, akkor megkezdheti a kdvek kiléptetését. (A fehér jatékos kiszallo-
korzete egyben a fekete jatékos belép6-kérzete és vica versa.) Egy kével akkor lehet
kilépni, ha a dobott szam megegyezik a k6 mez6jének a sorszamaval. Természetesen
kiszallas kdzben is lehet |épni a tobbi kovel is. (Pl. ha 2-t dob a jatékos, akkor kiléphet a
2. mez6rél, de léphet a 4.-r6l a 2.-ra is.)

Ha a jatékos nem tud kiszallaskor lelépni egy dobast, mert mar minden kéve kisebb
sorszamu mezon all, mint amit dobott, akkor felhasznalhatja a dobast arra, hogy a
legnagyobb sorszamud mezdén |évd kovével kilépjen.

Ha kiszallas alatt az ellenfél kilit egy kovet, akkor azzal a kével a fenti szabalyok szerint
Ujra be kell Iépni, végig kell menni a tablan, és ha ismét minden ké a kiszallo-korzetben
van, csak akkor lehet folytatni a kiszallast.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki hamarabb kiszall az 6sszes kdvével.

A Backgammon-nak tobb valtozata is van. Egyes valtozatok megengedik, hogy (bar



egymas mellett csak 5 fér el) akarhany azonos szin{ ké alljon egy mezo6n. Mivel az 5
koves limittel sokkal izgalmasabb a jaték, nalunk ez a szabaly az érvényes.

Amoba

A jatékot két jatékos jatsza négyzetracsos halén. A jatékosok felvaltva raknak egy-egy
jelet (piros X és sarga kor) a halé mezdire. A jatékot a piros X-el jatszo jatékos kezdi. A
jaték célja, hogy a jatékos a sajat jelébdl harmat helyezzen egymas mellé barmilyen
iranyban (vizszintesen, fiigg6legesen vagy atlésan) illetve, hogy ebben megakadalyozza
az ellenfelét.

Egy jatékos nyer, ha sikerll harom jelet egymas mellé tennie.

A jaték dontetlen, ha a tabla megtelik és egyik jatékosnak sincs harmas sora.
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