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Geometrix, Nathan, NA343102

Fejlesztési célok

A jaték fokozatos feldolgozasa fejleszti a vizualis és taktilis képességeket, a finommotorikat és
a téri orientaciot, megalapoz bizonyos matematikai fogalmakat, eldsegiti az absztrakciot.
e Vizualis diszkriminacio

Hatarozott vizualis tampontok fokozatos értelmezése és alkalmazasa:
- formak, szinek, méretek felismerése

- tobbe-kevesbé vilagos mintarajzok felismerése

- hosszuséag és terilet becslése

- valos méretli €s kicsinyitett mintarajzok értelmezése

e Téri orientacio

- adott mintarajz Ujra alkotasa mértani alakzatokkal sikfelileten

- formak és formacsoportok felismereése teri iranyuktol fuggetlenal

- adott mintarajz kisebb-nagyobb Iéptékii Gjra alkotasa

e Matematikai fogalmak és kognitiv fejlodés

- formak értelmezése

- mertani alakzatok és kombinacioik megismerése, felfedezése

- a felszin fogalméanak megértése, a felszin elemzese

- a tertlet mértani fogalmanak megértése

- az azonossag fogalmanak megértése

- hosszuséag és teriilet 6sszehasonlitasa

- a kerllet mértani fogalmanak megértése

- meértani transzformacid: szimmetria, elforgatas, eltolas

- algoritmusok

- bevezetes az aranyossag fogalmahoz

- komplementaritas

- szerialitas

- iranyok, orientacio

Ajanlott életkor

3-7 éveseknek ajanljuk:

3-4 éveseknek a talcakkal, 4-5 éveseknek az A és B mintakészletekkel, 5-7 éveseknek a C-D
mintakészletekkel végezhetd feladatokat.

A készlet tartalma

e 132 fa mozaikelem 3 szinben a kdvetkezd bontasban:
- 12 nagy négyzet, 5x5 cm-es, 4 minden szinbol

- 12 kor 5 cm-es atmérével, 24 felkor és 24 kdrnegyed

- 24 nagy haromszdg (a nagy négyzet felével egyenld)

- 12 kis négyzet, 5 cm-es atloval



- 24 kis haromszog (a kis négyzet felével egyenld)

e 5 sorozat fokozatosan nehezedd figurativ €s absztrakt mintakép:

- 6 hokezeléssel formalt miianyag talca (25x30 cm)

- 4 sorozat nyomtatott mintakép a mozaikelemekhez (48 minta):

A sorozat: 8 mintalap (1-8-ig megszdmozva), valds méretben mutatja a mintat kialakitd
mozaikelemek szinét, formajat, helyét.

B sorozat: 8 mintalap (9-16-ig szamozva), valdés méretben mutatja a minta kérvonalat.

C sorozat: 18 mintalap (17-34-ig szdmozva), Kicsinyitve, szinezés nélkill mutatja a mintat
alkoté mozaikelemek kdrvonalat

D sorozat: 14 mintalap (35-48-ig sz&mozva), kicsinyitve mutatja a minta kdrvonalat.

Minden sorozat az eldzdekre é€piil ugy, hogy egy magasabb szintet is hozzaad az eddig
elértekhez. Ilyenforman elkeriilhetjiik az automatikus és approximacidos miiveleteket. A
gyermek gondolkodva, logikai képességeit €s az eldzdleg Osszegylijtott tapasztalatokat
hasznalva halad szintrdl szintre. Az egymas utani foglalkozasok soran egyre kevesebb tampont
segitségével értelmezi a képeket, s ezzel a készlet végére elér egy bizonyos absztrakcios
gondolkozési szintet.

Az egyes sorozatokhoz tartozoé specifikus célok

Mintatélcak

Formak behelyezése a hozzdjuk illo mélyedésekbe

- Ismerkedes a keszlettel: a mozaikelemekkel, a tevekenység jellegével

- Mértani alakzatok felismerése, felhasznalasa térkit6ltésre

- JOI korul hatarolt abra kitoltése, Ujra alkotasa

- Az 6sszerakashoz sziikséges vizualis és taktilis timpontok megértése

- A hosszUsag es forma kapcsolatanak felismerése intuitiv megkozelitéssel

A SOROZAT

Az értelmezés és a téri analizis fejlesztése
- Vizualisan egyértelmii minta tjra alkotasa
- A mozaikelemek tudatos hasznalata: az egyes formak kozti dsszefliggések, kombinaciok
megértése
- Finommozgaés fejlesztése: a mélyedések kitdltésénél nagyobb kihivast jelentd preciz, pontos
0sszeillesztése a mozaikdaraboknak
- A megértés szintje kiilonb6z6 aszerint, hogy hol allitjuk 6ssze a mintat:
e ha magan a mintalapon dolgozunk, kdzvetlentl értelmezzik a formakat,
e haa mintalap mellett rakjuk ki az &brét, a tekintet oda-vissza siklik a minta és a késziilé
abra kozott, hogy dsszehasonlitsa a kettot.

B SOROZAT

A sorozat mintaképei megerdsitik az el6z6 mintik kirakdsa kozben kialakult fogalmakat,
készségeket: tobb darabbdl Gj forma kirakasa, egy forma szerkezete, dsszeallitasa, orientacio
stb.

- Egy korvonallal jelzett formaminta Kirakasa — az absztrakcio elsé szintje.

- Téri érzékelés fejlesztése



- A felfedezés Uj Utjai a minta egységben latasa alapjan

- Az analitikus minta Ujra alkotasa izgalmas 1épés a rajz megszerkesztése felé (eltérd olvasat)

- A kiilonb6z6 mozaikelemek kozti sszefiiggések felismerése segit a kiilonbz6é kombinaciok
kozti valasztasban

- A legjobb kombin&cio kivalasztasa

C SOROZAT

A kicsinyitett mintik nem teszik lehetové a képek kirakasdat a mintalapokon; sziikségessé
valik az azonosités és a transzferalas.

- Egy Kicsinyitett minta leméasolasa

- Méretek transzponalasa, a timpontok szelektiv értelmezése annak eldéntéséhez, hogy milyen
méretli mozaikelemet kell hasznalni.

- Fontos koztes szakasz: dedukcidval kell kivalasztani az elemeket, az intelligens gondolkodas
mar nélkilozhetetlen a feladatok elvégzéséhez.

- Szélesedik a mértani alakzatokrol és kombinacidikrol kialakult ismeret.

D SOROZAT

Ezek a mintak jelentik a legnehezebb feladatot, ne hasznaljuk 6ket 6 éves kor eldtt, és akkor se
minden gyermekkel: a mintak az egész forma elemzését igénylik, ra kell jonniuk, hogyan
bonthatjdk fel kisebb részletekre, amiket mar megtanultak kialakitani a mozaikelemekbdl.
Elkészitéslikhoz szlikség van az el6z6 ismeretek beépiilésére: hogyan rendezziik egymas mellé
az egyes alakzatokat, hogyan fiiggenek 0ssze a hosszusagok, merre kell forditani az egyes
elemeket, stb. Végiil, erds kovetkeztetd készségre van sziikség, hogy rajojjenek, milyen méretii
elemeket hasznaljanak, amelyek kdlcsondsen illenek egymashoz (csak bizonyos négyzetek
illeszkednek bizonyos forméban bizonyos haromszdgekhez: kovetkeztetések sora vezeti el a
gyermeket oda, hogy raj6jjon, hogy ha egy negyzetet és egy haromszdget bizonyos médon
Osszeilleszt, az nem lehet egy nagy négyzet és egy nagy haromszdg, mert a négyzet tul nagy;
ugyanigy nem lehet egy kis négyzet és egy kis haromszdg sem; tehat a megoldas egy kis négyzet
és egy nagy haromszdg!)

Ez a fajta gondolkodasi folyamat inkdbb 6-7 éveseknél miikodik, 6k konnyebben megértik az
Osszefliggéseket.

- Az absztrakcio legmagasabb forméja: a kicsinyitett kdrvonal csak jelképe a mintanak, amit a
mintalap mellett, de annak alapjan kell a gyermeknek eredeti méretben dsszerakni.

- Minta kirakasa kevesebb tamponttal.

- Magas szintii felfogoképességre van sziikség a minta elemzéséhez.

Egyes motivumok két kiilonboz6 mintan is megjelennek, egyiken részletezve, masikon
korvonallal. A masodik esetben a gyermek hasznalja megszerzett tapasztalatait (amikor a
motivum elemeit is dbrdzoltak), vagy ha a feladat igy is tal nehéz, eld is veheti az elsé mintat,
hogy 6sszehasonlitsa a nehezebbel, dtleteket kapjon a kirakashoz.

Egyes mintak figurativak, masok absztraktak.

Az értelmes mintak elkészitésekor a gyermek figyelmét magahoz vonzza a targy, amit ki akar
alakitani, munkajat megkonnyiti a forma elzetes ismerete. Ha nincsenek megadva a szinek,
maga valaszthatja ki 6ket, hogy ezzel is kiemelje a kiilonbozd részleteket, mikdzben a teljes
képet dsszerakja.

Az absztrakt mintdk bizonyos paramétereket (foleg érzelmit) kiiktatnak, ezzel az
értelmezésiiket mas konnyiti meg: ritmus, szimmetria, elforgatds, komplementaritas stb. A
szerkezet felfogasat ebben az esetben nem zavarjak folosleges informaciok, a gyermek
koénnyebben eligazodik rajta, és le tudja masolni a mintat.



A mintak elemzése
A SOROZAT

1. Macska és egér

Nagyon kdénnyen 0sszerakhat6 értelmes kép.

2. Robot

- Szimmetria

- Egymasra tett elemek, latszik egyik forma a masik belsejében.

- Felliletek 6sszehasonlitasa.

3. Bohdc

- Szimmetria

- Kiilonboz0 iranyba néz6 elemek

- Hosszusagok, felliletek dsszehasonlitasa

4. Hajo 1

Kis és nagy négyzetekbol, kiillonbozé iranyba nézé elemekb6l all. Hosszasagok
Osszehasonlitdsa; haromszogekbdl négyzet Osszerakasa; csikok négyzetekbdl, nagy
haromszogekbdl. (Ez a mintarészlet visszatér kicsinyitve a 32. képen.)

5. Strucc

Megerdsiti a haromszogekbdl kialakithato csik fogalmat, amit az elsd talcan ismertiink meg.
Kiilonboz6 irdnyba nézd félkorok. Haromszogekbdl négyzetek kialakitasa.

6.

Ennek a mintanak az 4tlos kialakitdsa j nézOponttal gazdagitja az eddigieket.

Az eddigi mintakat fliggbleges-vizszintes szerkezetek alkottak, mint egy négyzethalon. Ez a
motivum az atlés iranyt teszi hozza az eddigiekhez, ami megkoveteli a papir villanasnyi
elforditasat gondolatban. Raadasul a négyzet Uj elhelyezkedésben: a sarkan all, amit mi nem is
négyzetként, hanem inkdbb rombuszként szoktunk értelmezni (megnyujtva). Itt viszont valoban
négyzet alakja van, s a minta szerkesztése ezt még inkabb nyilvanvalova teszi.

7.

- Kiilonb6z6 elemek kombinacids lehetdségei

- Nagy négyzet 1, 4, 5, 6, 8 darabbol.

- Lehetséges transzformalasok az ,allando teriilet” fogalmanak kialakitasahoz kiillonb6z6
méretll, alak, helyzetli elemekbdl.

- Szimmetria mind a vizszentes, mind a fliggdleges tengely mentén.

8.

- Haromszogek kombinécios lehetdségei, kiilonbozd iranyokba allitasa

- Ismétl6dé motivum négy irdnyban (rotaciok)

- Kiilonb6z6 szimmetriatengelyek

- Az eredet motivum atalakitasa a szinek, méretek, elhelyezés megvaltoztatasaval; 4 motivum
sorba rakasabol linearis algoritmus képzése

B SOROZAT

9. Elefant

Az elsé teljes kép megszerkesztéséhez tobbféle elemet valogathatunk ki és rakhatunk egymas
mellé. Bizonyos részei a rajznak jelzik az elemek méretét (labak, farok, ormany), innen befelé
haladva kell rajonni, milyen elemek illenek a torzsbe. Kovetkeztetés, dedukcio.

10. Var



Akarcsak az el6z6 képen, itt is kdvetkeztethetiink a hasznalandd elemek méretére magéabol a
mint&bol. Szimmetria, orientacio, hosszlsag-0sszehasonlités, dedukcio.

11. Haj6 1

Ez a kép az A sorozatban is szerepe (3.), megerdsiti az eddig elsajatitott képzeteket. Sziikség
esetén eldvehetjiik az els6 csonakmintat segitségnek.

12. Fenyofa

Négyzetek és haromszogek Osszerakasa. Beosztds. Szimmetria fliggdleges tengely mentén.

13.

A félkorok jelzik a felhasznalhat6 elemek méretét. HosszUsag-osszehasonlitas. Orientacio,
elforgatés.

14.

Haromszdgek, négyzetek osszerendezése. A félkorok adnak tampontot a szélek
megalkotasahoz, ami utan mar kdnnyebb a k6zéps6 rész kitoltése. Hosszasag-0sszehasonlitas.
Orientécio; elforgatas. Kdvetkeztetés, dedukcio.

15.

Haromszdgek, kornegyedek valtozatos Osszerendezése. Egyes elemek csak egy ponton
csatlakoznak, ami fejlett finommozgast igényel.

16. Sarkany

Haromszogek és kdrnegyedek osszetett elrendezése, elforgatds. Néha nehéz dsszeilleszteni az
elemeket, ez nemcsak 0sszeszedett figyelmet, de fejlett finommozgast is igényel.

C SOROZAT

17. Lampa

Két kiilonbozé méretli négyzetek és hdromszogek hasznélata, elrendezése. Kicsinyitett volta
ellenére, a minta konnyen értelmezhetd, megmutatja, milyen elemeket hol kell hasznalni az
Osszerakasnal. Az elemek szimmetrikusan helyezkednek el egy fliggdleges tengely mentén.
18. Traktor

Ennél a mintanal is vildgosan latszik, mikor milyen méretii €¢s formaju elemeket hasznaljunk.
A haromszogek téglalapokka szervezddnek. Egyes elemek csak egy ponton érintkeznek a
tobbiekkel.

19. Hajo 2

A haromszogekbdl négyzeteket, a négyzetekbol téglalapot alkotunk. Hosszusag-
0sszehasonlitas; parhuzamossag.

20. Mozdony

Két sor kis négyzet (ami nem helyettesithetd egy sor nagy négyzettel) alkotja a mozdony testét.
LAtlos” négyzet és haromszogek fiiggoleges téglalappa allnak ossze, haromszogek sorozata
vizszintes téglalapot képez.

21. Kinai ember

Szimmetria — Orientacio — Pontok illesztése — HosszUsag-6sszehasonlitas

22. Kakas és nap

Hosszusag-6sszehasonlitas — Elforgatés, szimmetria — Haromszdgek, korcikkek kiilonbozo
irdnyban

23. Kutya 1

Ez a minta az els6 egy négyes sorozatbdl (amibdl kettdnek csak a kdrvonala van a képen): 23,
24, 42, 43. mintaképek. Egyikbdl a masikat néhany elem athelyezésével meg tudjuk alkotni,
ami annyit jelent, hogy ha egyik elkésziilt, azt felhasznalhatjuk a kovetkez6 alapjaul, ezzel
segitiink bizonyos tapasztalatok beépiilésébe, lehetdséget adunk kovetkeztetésre, dedukciora.
24. Kutya 3

Lasd az el6z6 leirast (23.)



25. Ferfialak

Tobbnyire egy fliggdleges szimmetriatengely mentén helyezkednek el az elemek. A karokndl
bomlik fel a rend (az egyik kar felfelé néz, a masik lefelé), ami gondosabb megfigyelést igényel
a pontosabb eredmény eléréséhez (az irdnyok betartasa tovabbi nehézséget jelenthet).

26.

- Méretek transzponalasa

- A négyzetek méretének kikovetkeztetése a haromszogek méretébdl (amelyek lathatoan két
meretben szerepelnek).

- Négyzet kialakitasa 1, 2, 3, 4 elembdl.

27-28.

Ezekhez a képekhez az Utmutatd végén talalunk magyarazatot.

29.

Ez az absztrakt abra nem négyzet alakbol vagy kereszt alakbdl indul ki. Egy mintan beliil az
egy iranyban (sarokra allitott) négyzetek egymashoz illesztéséb6l mas-méas format kapunk,
aszerint, hogy a sarkukon vagy az oldalukon kapcsolodnak egyméshoz. A négyzetelemek
mérete nem egyértelmi elsé latasra, de ha a kornegyedekkel Osszehasonlitjuk Oket, rogton
kidertl, mekkora négyzeteket kell hasznalni. HosszUsag-0sszehasonlitas, kovetkeztetés,
dedukcid.

30.

Héaromszogek kiilonbozé kombinacioi. Elemek behelyettesitése. Kiilonb6zo iranya
szimmetriatengelyek. Szinkombinaciok.

31.

Ez a minta szélmalom szerkezet(i (négy 90°-0s elforgatas), igy a minta a negyzet korul négy
kiilonb6zoé irdnyban ismétlodik. A négyzet belsejében két szimmetriatengely van az
oldalfelez6k, kettd az atlok mentén. Ha sikeriil elkészitenlink a mintat, szinekkel kiemelhetjik,
lathatova tehetjiik, elmagyarazhatjuk az eldzéekben leirt szerkezetet.

32.

Ez a minta, mely egy négyzet korl alakul ki, segit bevésni mar korabban megismert fogalmakat
(hosszusag-6sszehasonlitas, meéretek O0sszehasonlitdsa, orientacid, szimmetria, haromszdgek
kiilonbdz6 kombinacioi). A minta kdrvonala visszatér a 46. képen még kisebb formaban, ezzel
részben folytatjuk a megerdsitést, részben ellendrizhetjiik, mit sikeriilt elsajatitani az eddigi
kisérletekbdl, felfedezésekbdl, magyarazatokbdl. Tovabbmenve, a két minta dsszehasonlitdsa
segit a nagy képet aprd részletekre bontani, illetve az aprd részletekbdl a nagy képet
osszeallitani.

33.

Magyarazat az Utmutato végén.

34.

Szimmetria — Kertletek — Egymasra helyezés — Méret- és szinkombinaciok.

D SOROZAT
35. Virag

Szimmetria — Elforgatas — Orientacio
36. Templom



Ez alegegyszeriibb rajz az egész készletben. Az elemek nem helyezhetdk rd a mintéra, ez jelenti
a kihivast a kirakasban. A torony ¢és a tetd sarka eligazit abban, hogy ott milyen elemeket
hasznaljunk, a tobbit pedig kikdvetkeztetve épithetjiik meg.

37. Haz

Kicsivel bonyolultabb az el6zonél, a tetd adta tampontok segitségével kikdvetkeztethetjiik az
Osszerakast.

38. Macska

Viszonylag egyszeri rajonni arra, milyen elemeket hasznaljunk a minta kirakasahoz. A
nehézséget az irdnyok adjak, és az elemek egymashoz illesztési modja. Ezek megoldasahoz
kézligyessegre és tapasztalatra van szikség. Ha sikerilt egy labat kirakni, a masik mar
konnyebben megy, csak ellenkez6 iranyba kell forditani az elemeket.

39. Kavéskanna

A kanna fiile és a fedele tdimpontokat adhat, milyen méretli elemeket hasznaljunk hozzajuk. A
Kanna ,testének” 0sszerakasa jelenthet egy kis problémat.

40. Hajé 2

A hajo torzsének Osszerakasa képezi a minta nehézségét. Ezt a format mar elemeztik a C
sorozatban (19), ami azt jelenti, hogy mar ismert megoldasokkal dolgozunk. Sziikseg esetén
vegylik eld az el6z6 sorozat rajzat.

41. Kinai ember Mint a 21. kép.

42-43. Kutyak

Ez a két kép a 23. és 24. minta parja. Csak néhany elemben kiilonbdznek azoktdl, illetve az
irdnyok valtozhatnak. Ha a négy mintat egymas utan rakjuk ki, minden esetben csak néhany
valtoztatast kell tenniink ahhoz, hogy az 0j kép kialakuljon (féleg az iranyokra kell figyelni).
44. Noi alak

A minta szimmetrikus a karok kivételével. Ha az egyik oldalt elkészitettiik, annak mintajara
rakjuk 0ssze a masik oldalt. A karok kialakitasa tobb figyelmet igényel az irdnyok miatt.

45. Rakéta

A szimmetria megkonnyiti ennek a mintanak a kirakasat, bar épp a szimmetria miatt tigyelnlnk
kell az elemek megfeleld elforditasara.

46.

Ez a kép megismétli a 32. mintat, amire sziikség esetén visszautalhatunk. Az ,agakat”
viszonylag konnyti elkésziteni, nehezebb dolog hozzailleszteni 0ket a kzépso négyzethez. A
kozEépso négyzetet - bar a lehetd legegyszeriibb forma - nem olyan egyszeri kialakitani.

47.

Haromszogek egymashoz rendezése. Szimmetria fliggbleges tengely mentén.

Mindegyik négyzetet 6sszerakhatjuk két haromszogbdl is.

48.

Ennek a formanak a szerkezete a maga bonyolult szimmetriajaval mas, mint az eddigiek.
Viszonylag sok tdmpontot taldlunk, amik segitenek kivalasztani az elemeket, amelyekbdl
dsszerakhatjuk.

Haladasi és hasznalati Utmutaté

A szokasos haladds a mintaképek szamozésa szerint torténik 1-48-ig, miutan a talcak
segitségével mar megismerték a készletet.

Mindegyik sorozat a teljes jaték egy-egy szintjének felel meg.

Az A és B sorozatban a mintamasolast tobb Iépésben gyakorolhatjuk:

- el6sz6r magan a mintan rakjuk ki a talcadknal mar elsajatitott modszerrel

- azutan a mintalap jobb oldalan, majd alatta egy ures fellleten.



Az alapjatékot szamtalan variacioban hasznélhatjuk sziikségleteink szerint. A tovabbiakban
néhany otletet adunk a jatékhoz, és valtozatokat mutatunk be néhany mintahoz.

Jatékotletek
A SOROZAT -a 2, 7, 8. mintalapok hasznalata
2. Robot

- a robot torzsét felépithetjiik két egymasra helyezett négyzetbdl vagy egy négyzetbdl €s négy
haromszogbol.

haromszég
kis négyzet kis négyzet

haromszog

s ﬁ—l
w egymasra helyezés
az elemek egymasra nélkl
helyezésével

- ezen a mintan tébb példa van az egymasra helyezésre, amit viszont nem tudunk mas
kombin&cioval kivaltani.

7.

- ugyanazt a mintat kirakhatjuk ugy is, hogy vizszintesen, majd tgy, hogy fliggdlegesen tartjuk
a mintalapot

Lehetséges valtozatok:



a) kozépso képelem

Ugyanazokat a
mozaikelemeket Mmas
iranyban felrakva

véltoztathatunk a képen.

b) kozépso sor

A felhasznalt elemek
szamanak  és  iranyanak
megvaltoztatasaval
kiilonb6z6 transzformaciokat
vegezhetlnk.

(A betiik szineket jeldlInek:
J—sarga

R — piros

B — kék)

8. Mind a 24 nagy haromszdg felhasznalasa

Megvaltoztathatjuk a minta megjelenését, ha:

- felcseréljiik a szineket az eredeti mintaban

- mas szabalyokat alkalmazunk a szomszédos elemek szinében

- atalakitjuk a minta meéretét: a 24 kicsi haromszdggel rakjuk Ki.

- 45° -kal elforditjuk a mintalapot, ugy rakjuk ki a képet

- a minta szélein két-két haromszdget egy-egy négyzettel helyettesitiink

- kihagyunk elemeket (a szarak végérol levesziink 2-2 haromszoget, igy egy nyolcéagu csillagot

kapunk)

- az 1Ismétlodo elemekbdl sormintat készitiink
- ugyanazokat a mozaikelemeket felhasznalva dsszerakjuk a 30. mintat

C SOROZAT

A 26, 27, 28, 30. mintak megvaltoztathatok, ha elforgatjuk a lapokat.

30. A 24 kis haromszog felhasznalasa

- szamtalan szinkombinacié
- egyes elemek kicserélése



- 45%Kal elfordithatjuk a lapot
- ugyanezekbdl az elemekbdl kirakhatjuk a 8. mintat.

33. Két lehetiség

- Rakjuk 0ssze a mintat csak négyzeteket hasznalva — az egymasra helyezés segit elddnteni,
mekkora elemeket hasznaljunk.

- Alakitsuk ki a mintat négyzetekbdl és haromszogekbdl: nincs egymadsra helyezés, a
négyzetmintat felbontjuk 5 elemre.

33. Jaték a negyzetekkel — szedjuik ki az 6sszes négyzetet a dobozbol

1. példa: alakitsuk ki a mintat egymasra helyezésekkel, szabadon hasznélva a szineket.

2. példa: rakjuk ki a mintat egymasra helyezésekkel, adott szinkombinacioban, az alabbiak
szerint:

- 4 azonos szinll nagy négyzet

- 4 azonos szinli nagy négyzet egy masik szinben

- 1 nagy négyzet egy harmadik szinben, ez lesz mindig a minta kdzepén.

- 4 kis negyzet egy szinben,

- 4 kis négyzet egy masik szinben

- 7 négyzet marad tartalékban.

a) A kozéps6 nagy négyzet koriil ugy helyezziik el a tobbi nagy négyzetet, hogy az egymas
mellett 1évok kiillonbdzo szinliek legyenek.

b) Azutéan rakjuk fel a kis négyzeteket, arra vigyazva, hogy a feliilre keriilé kis négyzet szine
kiilonbozzEk az als6 négyzet szinétdl

c) Kirakhatjuk tobbszér a mintat mas-mas szinvariaciokban, majd ugy, hogy a tartalek
négyzeteket is bevonjuk a jatékba

d) Masfajta szerkezeteket is kirakhatunk, a négyzetekkel rengeteg mintat allithatunk 6ssze.



A mintalapok szdmozésa

A sorozat B sorozat C sorozat D sorozat
1. Macska és egér 9. Elefant 17. Lampa 35. Virag
2. Robot 10. Vér 18. Traktor 36. Templom
3. Bohdc 11. Hajo 1 19. Haj6 1 37. Haz
4. Hajo 1 12. Feny6fa 20. Mozdony 38. Macska
5. Strucc 13. N14 21. Kinai ember 39. Kéavéskanna
6. N10 14. N12 22. Kakas és nap 40. Hajo 2
7. N2 15. N13 23. Kutya 1 41. Kinai ember
8. N6 (kereszt) 16. Sarkany 24. Kutya 3 42. Kutya 2
25. Férfialak 43. Kutya 4
26. N3 44. Néi alak
27. N5 45. Rakéta
28. N4 46. N15
29. N11 47. N17
30. N7 48. N16
31. N1
32. N15
33. N8
34. N9

Jo szorakozast!
A jatékot forgalmazza:
Katica Jaték Kft.
Tel..06-1-462-23-88

E-mail: rendeles@katica.hu
Web: www.katica.hu
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