J Szivarvanyivek

GA372

Kezelési Utmutato: szaraz helyen tartandd. Tisztitdsa nedves ronggyal.

Jatékszabaly

El6késziletek:

1.
2.

Adj minden jatékosnak egy 16 darabbdl allé ivkészletet.
Keverd meg a kartyakat és helyezd ket az asztal kozepére egy csomagban.

Cél: Megépiteni a kartydn levé mintat az ivek segitségével.

A jaték menete:

1.

A kartydk mindkét oldalan van dbra: ha nehezebb feladvanyokat szeretnél, jatssz azzal az
oldallal, ahol 3 vagy 4 potty talalhatd. Jobban szeretnél valami konnyebbet? Jatsszaz 1 és 2
pottyos oldalakkal.

Egy jatékos a pakli tetejérdl felforditja az els6 kartyat, és az asztal kdzepre helyezi azt.
Prébald megalkotni a képen latott iveket a lehet6 leggyorsabban. Aki el6szor elkésziil és
megérinti a kezével a kartyat, megnyeri ezt a kort, és megkapja a kartyat.

Ha a kartyan egy kék csik van, azt jelenti, hogy az iveket fligg6legesen kell megépiteni. Ha a
kartyan nincs kék csik, akkor az iveket az asztalon laposan kell megépiteni.

Blintetés kartya: ha megérintetted a kartyat, de nem helyesen raktad ki az iveket, be kell
tenned egy kartyat (blintetés kartya). Ez a kartya, illetve az a kartya, amely a jatéktér
kozepén van, a pakli aljara keril. Ha 6sszed6lnek az iveid, mikdzben megérinted a kartyat,
akkor is be kell tenned egy biintetd kartyat. Ez a kartya, illetve az a kartya, amely a jatéktér
kdzepén van, a pakli aljara kerdl. Ha be kellene adnod egy biintetés kartyat, de nincs mar
tobb, akkor egy korbdl kimaradsz.

A jatékosok egyiitt dontik el, hogy az ivek j6l vannak-e 6sszerakva. Aki el6szor gyljt 6ssze 10
kartyat, megnyeri a jatékot.
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