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Kezelési útmutató: száraz helyen tartandó. Tisztítása nedves ronggyal. 

 

 

Játékszabály 
 

Előkészületek: 

1. Adj minden játékosnak egy 16 darabból álló ívkészletet. 

2. Keverd meg a kártyákat és helyezd őket az asztal közepére egy csomagban. 

Cél: Megépíteni a kártyán levő mintát az ívek segítségével. 

A játék menete: 

1. A kártyák mindkét oldalán van ábra: ha nehezebb feladványokat szeretnél, játssz azzal az 

oldallal, ahol 3 vagy 4 pötty található. Jobban szeretnél valami könnyebbet? Játssz az 1 és 2 

pöttyös oldalakkal. 

2. Egy játékos a pakli tetejéről felfordítja az első kártyát, és az asztal közepre helyezi azt. 

Próbáld megalkotni a képen látott íveket a lehető leggyorsabban. Aki először elkészül és 

megérinti a kezével a kártyát, megnyeri ezt a kört, és megkapja a kártyát. 

3. Ha a kártyán egy kék csík van, azt jelenti, hogy az íveket függőlegesen kell megépíteni. Ha a 

kártyán nincs kék csík, akkor az íveket az asztalon laposan kell megépíteni. 

4. Büntetés kártya: ha megérintetted a kártyát, de nem helyesen raktad ki az íveket, be kell 

tenned egy kártyát (büntetés kártya). Ez a kártya, illetve az a kártya, amely a játéktér 

közepén van, a pakli aljára kerül. Ha összedőlnek az íveid, miközben megérinted a kártyát, 

akkor is be kell tenned egy büntető kártyát. Ez a kártya, illetve az a kártya, amely a játéktér 

közepén van, a pakli aljára kerül. Ha be kellene adnod egy büntetés kártyát, de nincs már 

több, akkor egy körből kimaradsz. 

5. A játékosok együtt döntik el, hogy az ívek jól vannak-e összerakva. Aki először gyűjt össze 10 

kártyát, megnyeri a játékot. 
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