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ORO009 Katicabogaras jaték
Gyakorold a szamolast, mig egyezteted a potty@setisszedijtod a katicabogarakat: porgesd meg a dobdkochsieztesd
a pottydket, majd szamlald meg a leveleken megkdijicabogarakat.
Jatékosok szama2-4
Ajanlott életkor: 3-7 éves gyermekeknek
Fejlesztési tajékoztatd
Az Orchard Toys Fun Learning Games szérakoztatviadtgatékai elsegitik a gyermekek kommunikaciojat, kedvet adnak a
kozos jatékhoz.
Ezt a tarsasjatékot ugy tervezték meg, hogy
- kapcsolodjék az alapoz6 oktatas kezdinti matematika tantervéhez,
- fejlessze a megfigyélképességet.
A doboz tartalma24 katicabogaras kartya, 1 dobdkocka-raz6 pdhdobokocka, 1 jatékismerdet
A jaték célja gylijts 6ssze minél tobb katicabogarat.
A jaték menete
- Teritslik szét a kartyakat az asztalon pottyaskka felfelé.
- A legdfiatalabb jatékos dob a dobdkockaval, magdek egy olyan kartyat, amelyen ugyanannyi potty waint amennyit a
kockaval dobott.
- Megforditja a kartyat, hogy lassak a tobbiekhany katicabogar bujik meg a levélen. A kartydedei maga elé, és
megsrzi. (Van olyan levél, amelyen nincs katicabogar!)
- A jatékostol balra @l tarsa kovetkezik a dobéassal.
- A jaték vége felé mar nem mindig taldlnak olyadrtkat, amin a dobokockaval azonos szamu poétty igenkor
passzolnak, s tovabbadjak a kockat.
- A jatéknak akkor van vége, ha az 6sszes karfggyaitt az asztal kbzepir
- Ekkor a jatékosok dsszeszamlaljak a kartyaiked laticabogarakat.
Az nyer, akinél a legtébb katicabogar van a jatégén.
J6 szorakozast!
A jatékot importalja és forgalmazzdatica Jaték Kft.
1077 Budapest, Kiraly utca 101.
Teb:Q-462-23-88
E-mailkatica@katica.hu
Waebww.katica.hu
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