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ORO042 Parti, parti, parti....

Kapd fel a taskadat, €s irany a buli! 3D-s hatizsdkokkal
Jatékosok szama: 2-4
Eletkor: 4-8 éves gyermekeknek

Fejlesztési tajékoztato Az Orchard Toys Fun Learning Games szérakoztatva tanité jatékai eldsegitik a

gyermekek kommunikécidjat, kedvet adnak a k6zos jatékhoz.
Ezt a tarsasjatékot ugy tervezték meg, hogy kapcsolédjon az alapozé oktatds tantervéhez, fejlessze a
figyelmet, a személyiséget és a szocidlis készséget, fejlessze a székincset €s a kommunikacios készségeket.

A doboz tartalma: 1 db hat részbdl 6sszeilleszthetd jatéktabla, 1 db 3D-s partiasztal, 4 db 3D-s hatizsdk, 24

db képes kellékkartya, 4 db ajandékkartya, 8 db szereplé-kartya + 8 db talp, 1 db dobdkocka, 1 db
jatékismertetd

A jaték célja: Elsoként érd el a partiasztalt, egy ajandékdobozzal és Ot partikellékkel a tdskadban, hogy
falatozhass a siitikbdl.

A jaték menete:

Osszedllitjuk a jatéktablat és a 3D-s asztalt, és elhelyezziik az asztalt a jatéktdbla kozepén.

Minden jatékos valaszt egy hétizsakot és egy szerepl6t, akit rdhelyez egy talpra, és a babut a jatéktablan az egyik
rozsaszin nyilra éllitja. A maradék szerepld figurdkat is elhelyezziik a partitdblan.

A partikellékek és ajandékdobozok képes kartydit képes oldalukkal felfelé elhelyezziik az asztalon a tdbla koriil,
hogy mindenki j6l lathassa Oket.

A legfiatalabb jatékos dob a kockdval, és az ora jardsaval egyezd irdnyba annyit 1ép a babujdval, amennyit a
kocka mutat.

Ha olyan mezére érkezik, amelyen egy kellék vagy ajandékdoboz képe van, megkeresi a kartydk koziil a
megfeleldt, és belerakja a tdskdjdba. Ha azt a kértydt mar valaki begylijtotte, akkor nem tesz semmit, var a sordra
a kovetkezd korben. Figyelni kell, hogy senkinél se legyen egyszerre tobb mint 1 ajandékdoboz-kartya és 5
kiegészito-kartya.

Ha a jatékos olyan mezdre érkezik, amelyen egy kiborult hatizsak van, a néla 1év6 kartydk koziil egyet visszatesz
a kozosbe. Ha nem volt semmi a tdskdjaban, akkor nem tesz semmit, johet a kovetkezd jatékos.

Ha a két, rézsaszin nyilas fehér mezd egyikére érkezik, akkor eldontheti, hogy egy ajidndékdobozt vagy egy
partikelléket valaszt, aszerint, hogy mi hidnyzik a tdskdjabol.

Ha olyan mez0re érkezik a jatékos, amelyen mobiltelefon van, fel kell hivnia jatékbol egyik tarsat. Akit felhivtak,
kivesz a taskajabol egy kartyét, és visszateszi az asztalra a tobbi kozé.

Ha a jatékosnak mar osszegyllt egy ajdndékdoboza és ot kelléke, folytatja titjat a jatéktabla szélén a legkdzelebbi,
lufival jelolt folyoséig, amin el lehet jutni a siiteményes asztalhoz.

Ne felejtsiik el, hogy akinek tele van a hatizsdkja, még elveszithet egy-egy darabot, ha olyan mezdre ér, amin
kiborult tdska van, vagy ha valaki felhivja telefonon. Aki a folyosén veszit egy tirgyat, kovetkezd dobdsédval
visszafelé indul, majd a jatéktabla szEélén folytatja az utjat, amig sikeriil djra megszereznie egy kelléket.

A siitis asztal eldtt nem muszaj pontosan annyit dobni, ahdny 1épés elvalaszt tle. Aki elsOként éri el az asztalt,
megnyeri a jatékot. A tobbiek folytathatjdk a jatékot, mig mindenki eljut az asztalhoz, siiteményt enni.

Az nyer, aki 0sszegyUjt a hatizsdkjaba egy ajandékdobozt és 6t partikelléket, és elsOként jut el az asztalhoz.

J6 szorakozast!

A jatékot importdlja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.

1077 Budapest, Kirdly utca 101. (Lovolde térnél)
Tel/fax.:06-1-462-23-88/87
E-mail: katica@Xkatica.hu
Web: www katica.hu



