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NA343102 - Geometrix

Fejlesztési célok

A jaték fokozatos feldolgozasa fejleszti a vizud@sstaktilis képességeket, a finommotorikéat
€s a téri orientaciot, megalapoz bizonyos materaidfilgalmakat, élsegiti az absztrakciot.
* Vizualis diszkriminacio

Hatéarozott vizualis tampontok fokozatos értelmezssalkalmazasa:
- formak, szinek, méretek felismerése

- tobbé-kevésbé vilagos mintarajzok felismerése

- hosszUsag és terlilet becslése

- valés mérdt és kicsinyitett mintarajzok értelmezése

» Téri orientacié

- adott mintarajz Ujraalkotdsa mértani alakzatoltilfellileten

- formak és formacsoportok felismereése téri irangukiggetlendl

- adott mintarajz kisebb-nagyobb |Iépiékraalkotasa

* Matematikai fogalmak és kognitiv fejlédés

- formak értelmezése

- mértani alakzatok és kombinacioik megismeréstedezése

- a felszin fogalmanak megértése, a felszin eleenzés

- a tertlet mértani fogalmanak megértése

- az azonossag fogalmanak megértése

- hosszusag és terllet 6sszehasonlitasa

- a kertlet mértani fogalmanak megértése

- mértani transzformacié: szimmetria, elforgatéislé&s

- algoritmusok

- bevezetés az aranyossag fogalmahoz

- komplementaritas

- szerialitds

- irdnyok, orientacio

Ajanlott életkor

3-7 éveseknek ajanljuk:
3-4 éveseknek a talcakkal, 4-5 éveseknek az A @snBakészletekkel, 5-7 éveseknek a C-D
mintakészletekkel végezléefieladatokat.

A készlet tartalma

» 132 fa mozaikelem 3 szinben a kdvetkbpntasban:
- 12 nagy négyzet, 5x5 cm-es, 4 minden sdinb

- 12 kér 5 cm-es atmével, 24 félkor és 24 kérnegyed
- 24 nagy haromszdg (a nagy négyzet felével egyenl
- 12 kis négyzet, 5 cm-es atloval

- 24 kis haromszog (a kis négyzet felével egyenl

» 5 sorozat fokozatosan neheédujurativ €s absztrakt mintakép:
- 6 hokezeléssel formalt ranyag talca (25x30 cm)
- 4 sorozat nyomtatott mintakép a mozaikelemekh8ainta):



A sorozat: 8 mintalap (1-8-ig megszamozva), valésatiben mutatja a mintat kialakit6 moza-
ikelemek szinét, formajat, helyét.

B sorozat: 8 mintalap (9-16-ig szamozva), valésatidEn mutatja a minta kdrvonalat.

C sorozat: 18 mintalap (17-34-ig szamozva), kidsuey szinezés nélkil mutatja a mintét
alkoté mozaikelemek kérvonalat

D sorozat: 14 mintalap (35-48-ig szamozva), kickugymutatja a minta kérvonalat.

Minden sorozat az éo6ekre épul ugy, hogy egy magasabb szintet is hozaaastidig elér-
tekhez. llyenforman elkerulhetjik az automatikusagproximacios riveleteket. A gyermek
gondolkodva, logikai képesseégeit és azéleg dsszegyjtott tapasztalatokat hasznalva halad
szintBl szintre. Az egymas utani foglalkozasok soran edsgvesebb tampont segitségével
ertelmezi a képeket, s ezzel a készlet végéreeggrbizonyos absztrakcios gondolkozasi
szintet.

Az egyes sorozatokhoz tartozo specifikus célok

Mintatalcak

Formak behelyezése a hozzajuldilinélyedésekbe

- Ismerkedés a készlettel: a mozaikelemekkel, @kivység jellegével

- Mértani alakzatok felismerése, felhasznalasattidtésre

- JOl kérllhatéarolt abra kitoltése, Gjraalkotasa

- Az 6sszerakashoz sziikséges vizualis és talditipontok megértése

- A hosszusag és forma kapcsolatanak felismerésigivnmegkozelitéssel

A SOROZAT

Az értelmezés és a téri analizis fejlesztése
- Vizualisan egyeértelhminta Ujraalkotasa
- A mozaikelemek tudatos haszndlata: az egyes forkdati 6sszefliggések, kombinaciok
megeértése
- Finommozgas fejlesztése: a mélyedések kitoltéseagyobb kihivast jelefitpreciz, pontos
0sszeillesztése a mozaikdaraboknak
- A megértés szintje kilénbéaszerint, hogy hol allitjuk 6ssze a mintat:
* ha magan a mintalapon dolgozunk, kdzvetlenul édefrik a formakat,
* ha a mintalap mellett rakjuk ki az abrat, a tekioa-vissza siklik a minta és a készU-
|6 abra kdzott, hogy dsszehasonlitsa adkett

B SOROZAT

A sorozat mintaképei megésitik az edzs mintak kirakasa kdzben kialakult fogalmakat,
készségeket: tobb darabbdl 0j forma kirakasa, eggnfa szerkezete, 6sszedllitasa, orienta-
cio, stb.

- Egy korvonallal jelzett formaminta kirakasa —adosztrakcio efsszintje.

- Téri érzékelés fejlesztése

- A felfedezés (j utjai a minta egységben lataapjah

- Az analitikus minta Gjraalkotasa izgalmas lépéaja megszerkesztése felé (gltélvasat)

- A kulénb62 mozaikelemek kozti sszefliggések felismerése additonbdd kombinaciok
kozti valasztasban



- A legjobb kombiné&cié kivalasztasa

C SOROZAT

A kicsinyitett mintak nem teszik leh#té a képek kirakadsat a mintalapokon; sziikségessé
valik az azonositas és a transzferalas.

- Egy kicsinyitett minta leméasolasa

- Méretek transzponalasa, a tampontok szelektdlnéezése annak eldontéséhez, hogy mi-
lyen mérefi mozaikelemet kell hasznalni.

- Fontos koztes szakasz: dedukcioval kell kivaksziz elemeket, az intelligens gondolkodas
mar nélkulozhetetlen a feladatok elvégzéséhez.

- Szélesedik a mértani alakzatokrdl és kombinaoibikialakult ismeret.

D SOROZAT

Ezek a mintak jelentik a legnehezebb feladatothasznéljuksket 6 éves kor étt, és akkor
se minden gyermekkel: a mintak az egész forma @sétagenylik, ra kell jonnidk, hogyan
bonthatjak fel kisebb részletekre, amiket mar nmagtak kialakitani a mozaikelemeib
Elkészitésiukhoz szikség van adzélismeretek beéptilésére: hogyan rendezzik egymas mel
lé az egyes alakzatokat, hogyan fliggenek 6sszesziwagok, merre kell forditani az egyes
elemeket, sth. Végul, & kovetkeztdt készségre van sziikség, hogy rajojjenek, milyeremér
ti elemeket hasznéljanak, amelyek kolcsondsen illeggknashoz (csak bizonyos négyzetek
illeszkednek bizonyos formaban bizonyos haromszigekkovetkeztetések sora vezeti el a
gyermeket oda, hogy réjojjon, hogy ha egy négyzéseegy hdromszdget bizonyos mddon
Osszeilleszt, az nem lehet egy nagy négyzet ésagy haromszdg, mert a négyzet tal nagy;
ugyanigy nem lehet egy kis négyzet és egy kis hszém sem; tehat a megoldas egy kis
négyzet és egy nagy haromszag!)

Ez a fajta gondolkodasi folyamat inkdbb 6-7 éveskkmiikddik, 6k kdnnyebben megértik az
0sszefliggéseket.

- Az absztrakcié legmagasabb formaja: a kicsinyki@tvonal csak jelképe a mintanak, amit a
mintalap mellett, de annak alapjan kell a gyerme&leredeti méretben 6sszerakni.

- Minta kirakasa kevesebb tAmponttal.

- Magas szirnt felfogoképességre van sziikség a minta elemzéséhez.

Egyes motivumok két kiulonbdzmintan is megjelennek, egyiken részletezve, maskdr-
vonallal. A masodik esetben a gyermek hasznaljasmergett tapasztalatait (amikor a moti-
vum elemeit is abrazoltak), vagy ha a feladat gyii nehéz, élis veheti az els mintat,
hogy 6sszehasonlitsa a nehezebbel, ttleteket kagjoakashoz.

Egyes minték figurativak, masok absztraktak.

Az értelmes mintak elkészitésekor a gyermek figgelmagahoz vonzza a targy, amit ki akar
alakitani, munkajat megkonnyiti a formazttes ismerete. Ha nincsenek megadva a szinek,
maga valaszthatja Kiket, hogy ezzel is kiemelje a kulonldoszleteket, mikozben a teljes
képet dsszerakja.

Az absztrakt mintak bizonyos paraméterekétie@ erzelmit) kiiktatnak, ezzel az értelmezési-
ket més konnyiti meg: ritmus, szimmetria, elforgatéomplementaritas, stb. A szerkezet fel-
fogasat ebben az esetben nem zavarjak félosletpaiciok, a gyermek konnyebben eliga-
zodik rajta, és le tudja mésolni a mintét.



A mintak elemzése
A SOROZAT

1. Macska és egér

Nagyon kénnyen 6sszerakhat6 értelmes kép.

2. Robot

- Szimmetria

- Egymasra tett elemek, latszik egyik forma a mésisejében.

- Feluletek 6sszehasonlitasa.

3. Bohoc

- Szimmetria

- Kil6énboa iranyba néé elemek

- Hosszusagok, feliiletek sszehasonlitasa

4. Hajo 1

Kis és nagy négyzetekh kilénboz iranyba néé elemeklidl all. Hosszusagok 6sszehasonli-
tasa; haromszogekbnégyzet 6sszerakasa; csikok négyzetbkiagy haromszogekb (Ez a
mintarészlet visszatér kicsinyitve a 32. képen.)

5. Strucc

Megesiti a haromszogekbkialakithato csik fogalmat, amit az étglcan ismertiink meg.
Kiloénboz iranyba néé félkorok. Haromszdgekih négyzetek kialakitasa.

6.

Ennek a mintanak az atlos kialakitasa Ujopémnttal gazdagitja az eddigieket.

Az eddigi mintakat flgéleges-vizszintes szerkezetek alkottak, mint egyrepalon. Ez a
motivum az atlés iranyt teszi hozza az eddigieklez, megkdveteli a papir villanasnyi el-
forditasat gondolatban. Raadasul a négyzet Ujyahlkeédésben: a sarkan all, amit mi nem is
négyzetként, hanem inkdbb rombuszként szoktunkvéimi (megnyujtva). Itt viszont valo-
ban négyzet alakja van, s a minta szerkesztésaagyinkabb nyilvanvaléva teszi.

1.

- Kilénbo elemek kombinacios lehitegei

- Nagy négyzet 1, 4, 5, 6, 8 darabbadl.

- Lehetséges transzformalasok az ,alland¢ terditggalmanak kialakitasahoz kilondome-
retii, alakd, helyzdt elemekisl.

- Szimmetria mind a vizszentes, mind a félgges tengely menteén.

8.

- Haromszogek kombinacios leliségei, kilonbdz iranyokba allitasa

- Ismétbdé motivum négy iranyban (rotaciok)

- Kilénb6® szimmetriatengelyek

- Az eredet motivum atalakitasa a szinek, mérelblelyezés megvaltoztatasaval; 4 motivum
sorba rakasabol lineéris algoritmus képzése

B SOROZAT

9. Elefant

Az els teljes kép megszerkesztéséhez tobbféle elemeyathlatunk ki és rakhatunk egymas
mellé. Bizonyos részei a rajznak jelzik az elemekatet (Ilabak, farok, ormany), innen befelé
haladva kell rajonni, milyen elemek illenek a tdresKovetkeztetés, dedukcid.

10. Var

Akarcsak az élz6 képen, itt is kovetkeztethetlink a hasznaland6 eteméretére magabdl a
mintabdl. Szimmetria, orientacio, hosszusag-ossmetidas, dedukcio.

11. Haj6 1

Ez a kép az A sorozatban is szerepe (3.), ndsgenz eddig elsajatitott képzeteket. Sziikség
esetén élvehetjik az el csGnakmintat segitségnek.



12. Fenyfa

Négyzetek és haromszogek 6sszerakasa. Beosztasn&zia fliggleges tengely mentén.

13.

A féelkorok jelzik a felhasznalhatdé elemek meéretdasszusag-6sszehasonlitas. Orientacio,
elforgatas.

14.

Haromszogek, négyzetek dsszerendezése. A félkahikkaampontot a szélek megalkotasa-
hoz, ami utan mar kénnyebb a kdz&pész kitbltése. Hosszusag-6sszehasonlitas. Ceiénta
elforgatds. Kovetkeztetés, dedukcio.

15.

Haromszogek, kdrnegyedek valtozatos 6sszerendezgges elemek csak egy ponton csatla-
koznak, ami fejlett finommozgast igényel.

16. Sarkany

Haromszogek és kdrnegyedek dsszetett elrendezfssgatds. Néha nehéz osszeilleszteni az
elemeket, ez nemcsak 6sszeszedett figyelmet, lé¢t fsjommozgast is igényel.

C SOROZAT

17. Lampa

Két kilonbod méreti négyzetek és haromszdgek hasznalata, elrenddgésmyitett volta
ellenére, a minta kdnnyen értelmezhenegmutatja, milyen elemeket hol kell hasznalni az
0sszerakasnal. Az elemek szimmetrikusan helyezkeglregy fliggleges tengely mentén.

18. Traktor

Ennél a mintanal is vilagosan latszik, mikor milymeéreti és formaju elemeket hasznéljunk.
A haromszdgek téglalapokka szerédmek. Egyes elemek csak egy ponton érintkeznek a
tobbiekkel.

19. Hajo 2

A haromszogektli négyzeteket, a négyzetékb téglalapot alkotunk. HosszUséag-
0sszehasonlitas; parhuzamossag.

20. Mozdony

Két sor kis négyzet (ami nem helyettesithegy sor nagy négyzettel) alkotja a mozdony tes-
tét. ,Atlés” négyzet és haromszogek fistgpes téglalappa allnak dssze, haromszogek soroza-
ta vizszintes téglalapot képez.

21. Kinai ember

Szimmetria — Orientacio — Pontok illesztése — HOs&g-6sszehasonlitas

22. Kakas és nap

HosszUsag-0sszehasonlitds — Elforgatas, szimmethiéromszogek, korcikkek kilonbdz
iranyban

23. Kutya 1

Ez a minta az efsegy négyes sorozatbdl (arbitkettbnek csak a kérvonala van a képen): 23,
24, 42, 43. mintaképek. Egyi&ba masikat néhany elem athelyezésével meg tudidira,
ami annyit jelent, hogy ha egyik elkészilt, azh&sznalhatjuk a kdvetkézalapjaul, ezzel
segitiink bizonyos tapasztalatok beépulésébe oedmgdt adunk kdvetkeztetésre, dedukcidra.
24. Kutya 3

Lasd az €z leirast (23.)

25. Feérfialak

Tobbnyire egy fugdleges szimmetriatengely mentén helyezkednek eleamek. A karoknal
bomlik fel a rend (az egyik kar felfelé néz, a rkdsielé), ami gondosabb megfigyelést ige-
nyel a pontosabb eredmény eléréséhez (az iranyakden tovabbi nehézséget jelenthet).

26.

- Méretek transzponalasa

- A négyzetek méretének kikdvetkeztetése a harogeszinéretétl (amelyek lathatéan két
méretben szerepelnek).

- Négyzet kialakitasa 1, 2, 3, 4 elethb



27-28.

Ezekhez a képekhez az utmutatd végeén talalunk mazptet.

29.

Ez az absztrakt abra nem négyzet alakbdl vagy keadaskbdl indul ki. Egy mintan belil az
egy iranyban (sarokra allitott) négyzetek egymashegztésébl mas-mas format kapunk,
aszerint, hogy a sarkukon vagy az oldalukon kapcs@k egymashoz. A négyzetelemek mé-
rete nem egyértelinels) latasra, de ha a kérnegyedekkel 6sszehasondikiek rogton kide-
rul, mekkora négyzeteket kell hasznalni. Hosszissg-ehasonlitas, kdvetkeztetés, dedukcio.
30.

Haromszogek kuldonbézkombinacioi. Elemek behelyettesitése. Kiuléribdanyd szimmet-
riatengelyek. Szinkombin&ciok.

31.

Ez a minta szélmalom szerkeiz€hégy 90°-o0s elforgatas), igy a minta a négyzeilkiégy
kulonbo® iranyban isméddik. A négyzet belsejében két szimmetriatengely aamoldalfele-
z6k, ketts az atlok mentén. Ha sikerul elkészitenink a mirst&inekkel kiemelhetjik, latha-
tova tehetjuk, elmagyarazhatjuk adzélekben leirt szerkezetet.

32.

Ez a minta, mely egy négyzet korul alakul ki, sdmgivésni mar kordbban megismert fogal-
makat (hosszUsag-0sszehasonlitas, méretek Ossmbtémsg orientacid, szimmetria, harom-
szogek kulonb&z kombinacidi). A minta kérvonala visszatér a 46pdee még kisebb forma-
ban, ezzel részben folytatjuk a meggteést, részben ellérizhetjik, mit sikerllt elsajatitani
az eddigi kisérleteki, felfedezéseksl, magyarazatokbol. Tovabbmenve, a két minta 6ssze-
hasonlitasa segit a nagy képet apr6 részletekratipiiletve az apro részleteidba nagy
képet 6sszeallitani.

33.

Magyarazat az Utmutatd végen.

34.

Szimmetria — Kerlletek — Egymasra helyezés — Mésszinkombinaciok.

D SOROZAT

35. Virag

Szimmetria — Elforgatas — Orientacio

36. Templom

Ez a legegyszébb rajz az egész készletben. Az elemek nem heli@zhé a mintara, ez
jelenti a kihivast a kirakasban. A torony és & tetrka eligazit abban, hogy ott milyen eleme-
ket haszndljunk, a tébbit pedig kikdvetkeztetvelegjik meg.

37. Haz

Kicsivel bonyolultabb az é8k6nél, a teb adta tAmpontok segitségével kikbvetkeztethetjik az
0sszerakast.

38. Macska

Viszonylag egyszérrajonni arra, milyen elemeket hasznaljunk a mkitakasahoz. A ne-
hézséget az iranyok adjak, és az elemek egymabbszési mddja. Ezek megoldasahoz kéz-
Ugyességre és tapasztalatra van szikség. Ha siggyilabat kirakni, a masik mar kénnyeb-
ben megy, csak ellenk&zranyba kell forditani az elemeket.

39. Kaveskanna

A kanna flle és a fedele tAmpontokat adhat, mipéreti elemeket hasznéljunk hozzajuk. A
Kanna ,testének” 6sszerakasa jelenthet egy kis|@nodt.

40. Hajo 2

A hajo tbrzsének 0sszerakasa képezi a minta nej@iz&ezt a format mar elemeztik a C so-
rozatban (19), ami azt jelenti, hogy mar ismert ab@@sokkal dolgozunk. Szikség esetén
vegyuk eb az ebz6 sorozat rajzat.

41. Kinai ember Mint a 21. kép.

42-43. Kutyak



Ez a két kép a 23. és 24. minta parja. Csak nébbamgben kilonb6znek azoktdl, illetve az
iranyok valtozhatnak. Ha a négy mintat egymas ud&juk ki, minden esetben csak néhany
valtoztatast kell tenniink ahhoz, hogy az Uj kégekiajon (féleg az iranyokra kell figyelni).
44. Noi alak

A minta szimmetrikus a karok kivételével. Ha azikgydalt elkészitettik, annak mintéjara
rakjuk ssze a masik oldalt. A karok kialakitadabtfigyelmet igényel az iranyok miatt.

45. Rakéta

A szimmetria megkénnyiti ennek a mintanak a kirakabar épp a szimmetria miatt tgyel-
nink kell az elemek megfeteélforditasara.

46.

Ez a kép megismétli a 32. mintat, amire szikségersesszautalhatunk. Az ,agakat” vi-
szonylag konnly elkésziteni, nehezebb dolog hozzaillesztikat a kozéps négyzethez. A
kozép$ négyzetet - bar a leltelegegyszdibb forma - nem olyan egys#ekialakitani.

47.

Haromszégek egymashoz rendezése. Szimmetriélgggs tengely mentén.

Mindegyik négyzetet dsszerakhatjuk két haroms#bigh

48.

Ennek a formanak a szerkezete a maga bonyolulinszirajaval mas, mint az eddigiek. Vi-
szonylag sok tAmpontot talalunk, amik segitenellkisztani az elemeket, amelyékbssze-
rakhatjuk.

Haladasi és hasznalati utmutaté

A szokasos haladas a mintaképek szamozasa szsténtik 1-48-ig, miutan a talcak segitsé-
gével mar megismerték a készletet.

Mindegyik sorozat a teljes jaték egy-egy szintjéfedkl meg.

Az A és B sorozatban a mintamasolast tobb I1épéghakorolhatjuk:

- elész6r magan a mintan rakjuk ki a talcaknal mar éttagt médszerrel

- azutan a mintalap jobb oldalan, majd alatta engg teltleten.

Az alapjatékot szadmtalan variacioban hasznalhapikkségleteink szerint. A tovabbiakban
néhany otletet adunk a jatékhoz, és valtozatokaatmok be néhany mintahoz.

Jatékotletek
A SOROZAT - a 2, 7, 8. mintalapok hasznalata
2. Robot

- a robot torzsét felépithetjuk két egymasra hedttezégyzetbl vagy egy négyzetih és négy
haromszogél.

haromszog
kis négyzet kis négyzet

haromszdg

nagy négyzet —
&(gy_/ egymasra helyezés
az elemek egymasra nélkal
helyezésével

- ezen a mintan toébb példa van az egymasra helgezit viszont nem tudunk mas kombi-
nacioval kivaltani.

7.



- ugyanazt a mintat kirakhatjuk ugy is, hogy vimgesen, majd ugy, hogy fugiegesen tart-
juk a mintalapot
Lehetséges valtozatok:

a) kozép$ képelem =1 & = R
Ugyanazokat a mozaikele- J R B J
meket mas iranyban felrakva R ] >
valtoztathatunk a képen. - J1 B
R R
b) k6zép$ sor r R R| B R
J R
B B B B
R J
R B| R R
A felhasznélt elemek szama- B R B
nak és irdnyanak megvaltoz- R - I - R
tatasaval kilénbdz transz- B B
formaciokat végezhetlnk. 51 R R RI| J
(A betiik szineket jeldInek:
J —sarga
R — piros
; B R B
B — kék) R| B B| R
R R
R J J| R
\ B R B

8. Mind a 24 nagy harom-
szdg felhasznélasa

Megvaltoztathatjuk a minta megjelenését, ha:

- felcseréljik a szineket az eredeti mintaban

- mas szabalyokat alkalmazunk a szomszédos elerimadden

- atalakitjuk a minta méretét: a 24 kicsi haromggbgakjuk Ki.

- 45° -kal elforditjuk a mintalapot, Ugy rakjuk&iképet

- a minta szélein két-két haromszoget egy-egy rettgizhelyettesitiink

- kihagyunk elemeket (a szarak vé&fjdevesziink 2-2 hdromszdget, igy egy nyolcaguacsill
got kapunk)

- az ismétbdo elemeklidl sormintét készitliink

- ugyanazokat a mozaikelemeket felhasznalva 6dgmkra 30. mintat



C SOROZAT
A 26, 27, 28, 30. mintak megvaltoztathatdk, ha elfgatjuk a lapokat.

30.A 24 kis haromszog felhasznalasa

- szamtalan szinkombiné&cio

- egyes elemek kicserélése

- 45°%-kal elfordithatjuk a lapot

- ugyanezekdl az elemek®8l kirakhatjuk a 8. mintat.

33.Két lehetiség

- Rakjuk 6ssze a mintat csak négyzeteket haszrabma egymasra helyezés segit eldonteni,
mekkora elemeket hasznaljunk.

- Alakitsuk ki a mintat négyzetekbés haromszdgekh nincs egymasra helyezés, a négy-
zetmintat felbontjuk 5 elemre.

33.Jaték a négyzetekkel — szedjik ki az 6sszes negyaelobozbdl

1. példa alakitsuk ki a mintat egymasra helyezésekkehadan hasznalva a szineket.

2. példa rakjuk ki a mintat egymasra helyezésekkel, adpihkombinécidban, az alabbiak
szerint:

- 4 azonos szinhnagy négyzet

- 4 azonos szinnagy négyzet egy masik szinben

- 1 nagy négyzet egy harmadik szinben, ez leszighachinta kbzepén.

- 4 kis négyzet egy szinben,

- 4 kis négyzet egy masik szinben

- 7 négyzet marad tartalékban.

a) A kozépé nagy négyzet kordl ugy helyezzik el a tobbi naggyzetet, hogy az egymas
mellett 16wk kilonb6® sziniek legyenek.

b) Azutan rakjuk fel a kis négyzeteket, arra vigygzhogy a fellilre kertilkis négyzet szine
kulonbozzék az als6 négyzet széhét

c) Kirakhatjuk tébbszor a mintat mas-mas szinvaskdan, majd ugy, hogy a tartalék négy-
zeteket is bevonjuk a jatékba

d) Masfajta szerkezeteket is kirakhatunk, a négkietl rengeteg mintét allithatunk éssze.



A mintalapok szamozasa
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A sorozat B sorozat C sorozat D sorozat
1. Macska és eger 9. Elefant 17. Lampa 35. Virag
2. Robot 10. Var 18. Traktor 36. Templom
3. Bohoc 11. Haj6 1 19. Haj6 1 37. Haz
4. Hajo 1 12. Fenyfa 20. Mozdony 38. Macska
5. Strucc 13. N14 21. Kinai ember 39. Kavéskanna
6. N10 14. N12 22. Kakas és nap 40. Hajo 2
7. N2 15. N13 23. Kutya 1 41. Kinai ember
8. N6 (kereszt) 16. Sarkany 24, Kutya 3 42. Kutya 2
25. Férfialak 43. Kutya 4
26. N3 44. Noi alak
27. N5 45. Rakéta
28. N4 46. N15
29. N11 47. N17
30. N7 48. N16
31.N1
32. N15
33. N8
34. N9

J6 szo6rakozast!

Importalja és forgalmazza: Katica Jatek Kft.

10B@. Kiraly u. 101.
Tebx: 46 22 388/ 387
E-mh&atica@katica.hu
Waebww.Kkatica.hu




