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A jaték célja
Légy te a leggyorsabb csiga és nyerd meg a versenyt!

El6készités

Helyezd a jatéktablat az asztalra ugy, hogy a rajt a kezddoldalon, a célvonal pedig a végén legyen.

Nem szamit, hogy milyen sorrendben rakjatok le a zold jatéktabla darabjait. Valasszatok ki egy csigat, és
helyezzétek az azonos szinUl rajtjelre. Keverd meg a kartyakat, és tedd 6ket képpel lefelé az asztalra.

Szabalyok
Felvaltva dobjatok a kockaval. Ha a kocka egy szamra esik, akkor a csigat az adott szamu mezével el6re kell
mozgatni.Ha piros pontra esik, huzzatok egy kartyat és a kartyak szabalyainak megfelel6en mozgassatok a

csigaitokat. VR
Lépj elére harmat.

Kartyak:
b
A csigad megeheti ezt a levelet és el6re Iéphet egyet. a@
Huzz egy kartyat.
A csigad megeheti ezt a két levelet és [éphet kettét elbre. \ 1

A csigad megette ez a rossz levelet, ezért egyet vissza kell |épned.

A csigad két rossz levelet is evett, ezért kettdt vissza kell [épned.

Ezt a kartyat egy masik csiganak kell adnod, aki megeszi ezt a rossz levelet és ezért egyet
hatrébb kell 1épnie.

Ezt a kartyat egy masik csiganak kell adnod, aki megeszi ezt a levelet és ezért egyet el6rébb
|éphet.

Helyet cserélhetsz egy masik csigaval.
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