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A jaték célja

Megtalalni azt a 3 darabot, amelyik egyezik a kartyaddal.

Elokészités
Tegyétek az 0sszes fadarabot képpel lefelé az asztalra, és keverjétek meg Oket.

Osszatok a kartyakat a hatoldaluk szine szerint 3 kupacba, és mindegyik kupacot

képpel lefelé forditva tegyétek az asztalra.

Kupac 1 Kupac 2 Kupac 3

Szabalyok
A jatékban 3 fordulé van. Minden forduldéban valasszatok egy szinkupacot, amellyel jatszani fogtok. Minden jatékos

vesz egy kartyat ebbdl a kupacbdl, és képpel felfelé az asztalra rakja. A tobbi kartyat tegyétek félre. Forditsatok
felvaltva egy fadarabot. Ha egyezik a kartyaval, megtarthatjatok, és egy Ujabb kort jatszhattok. Ha nem egyezik,
forditsatok vissza.

Addig valtogassatok, amig valamelyik jatékos meg nem talalja a kartyajahoz illé harom darabot, és igy a 3 darabos
kirakost be nem fejezi.

Jatsszatok a masik két kartyakupaccal is, hogy megallapitsatok a gy8ztest!
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