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A jaték célja: Szabadulj meg els6ként a szines karikaidtol.

El6késziiletek: Keverjétek dssze a kartyakat (B) és tegyétek ket a kartyatartoba (C).
Nevezzetek ki egy jatékost osztonak. Allitsatok fel a fa rudat(D) az asztal kézepén és
keverjétek meg a szines karikakat (A) és osszatok ki Oket a jatekosok kozott. Harom
szinkartyat(E) tegyetek az asztalra.
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Elsé jatékos Masodik jatékos Harmadik jatékos

Szabalyok: Az 0szto huz egy kartyat és az asztalra helyezi. Ennek a kartyanak van egy
szine, amit két masik szin keverésével lehet el6allitani. Keresd meg a szines karikaid kozul
ezeket és tedd éket a fa rudra. Minden kérben csak egy karikat lehet elhelyezni, ugyhogy
légy gyors, hiszen a cél, hogy az 0sszes szines karikatol megszabadulj. Az oszt6
megforditja a kartyat, amit az asztalra tett, hogy lassatok a megfelelé szin( karika kerult-e
arudra. Ha igen, akkor a jaték folytatodik és az oszt6 egy Ujabb kartyat helyez az asztalra.
Ha nem, akkor annak a jatékosnak, aki a rossz szint helyezte a rudra az 0sszes addigi
szines karikat be kell gyijtenie, amit addig a rudon elhelyeztek.



Minden szin két masik Tegyél ezek kozil a Forditsd meg a kartyat, Mindketté megfelel

keverésével dllithato eld szinek kozul egyet a fa hogy lésd, jol
\ /,,", radra
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szinbdl z6ld lesz -—

Szines kartvak
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A fehérbdl ésa
pirosbol rézsaszin lesz
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