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A jaték célja: Megszabadulni az 6sszes keziinkben lévé kartyatol.

El6késziiletek:

- Keverjuk 0ssze a kartyakat
- Osszuk szét a kartyakat egyenlé aranyban a jatékosok kdzott
- Tedd a kartyaidat magad elé az asztalra, képpel lefelé, hogy ne lasd, mi van a kartyan.

Hogy jatszunk?

Az a jatékos kezd, aki a legtdbb nyelven tud haromig szamolni. Felemeli a sajat
paklijabdl a legfelsé lapot és az asztal kozepére helyezi. Ekézben hangosan kimondja
a szOveget, ami a kartyan szerepel
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A szokartyak:

Hat kiilonb6z6 sz6 szerepel a kartyakon: Fleh, Prrrr, Nii, Blu, Ta és Wos. Mikor a jatékos felforditja és
kimondja a szavakat az alabbi szabalyokat kell figyelembe vennie:

- Mindig ki kell mondanod egy sz6t ebbdl a hatbol, ha a kartyan szerepld szét nem mondhatod ki,
egy masikat kell a felsoroltak kozil.

- Soha nem ismételheted meg azt a sz6t, ami az el6tted lévé jatékos kartyajan szerepel, kivéve,
ha egy Nem! vagy egy Igen! kartyat jatszol ki.

- Soha nem ismételheted meg azt a szot, amit az el6tted allo jatékos mar kimondott, kivéve, ha
egy Nem! vagy egy Igen! kartyat jatszol ki.

Tipp: Ha a jatékot elészér jatszotok, tegyétek a dobozat kbzépre, hogy minden jatékos lassa a szavakat,
s kénnyen megjegyezze Oket.
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. i Igen! — kartya: Ha Igen! kartyéat jatszol ki, a kozépen 1évé pakli bal
oldaléra helyezd el. Igen! kartya esetén elébb az igen-t mondd ki, és ezt
kovetden a kartyan szerepl6 szét. Az igent mindig a sz6 el6tt mondd ki.

“Wos nul”
Nem! — kartya: Ha Nem! kartyat jatszol ki, a kozépen 1évo pakli jobb
M oldalara helyezd el. Nem! kartya esetén elébb az nem-et mondd ki, és
ezt kovetden a kartyan szerepld szét. Az Nem-et mindig a sz elétt
o " mondd ki. llyen esetekben a kartyan szereplé szét nem szabad
No HC’/N kimondani, mig a kartya lathato.

Ha Ujra Igen! vagy Nem! kartyat huzol, akkor azt a mar kihelyezett kartyara teszed, ezzel az U]
kartya atveszi a letakart helyét.

Ha az Igen! és a Nem! kartyakon ugyanaz a sz6 szerepel, akkor az utoljara kijatszott kartyat
hagyjatok az asztalon, a tobbi kartyat betehetitek a kozépsé pakli aljara.

Hiba: Ha hibazol, vagy harom méasodpercnél tovabb varsz vagy a szé elétt toltelék szavakat (66,
ah, uh... stb) hasznalsz, a kozépsd pakli 6sszes kartyajat fel kell venned és dssze kell keverned a
sajat paklidban 1évé kartyakkal.

A gydztes: Akinek el6szor elfogy az dsszes kartyaja
Nehezités: A kartyakon lathat6 egér és medve ikonok
figyelembevételével tovabb nehezithetd a jaték. Ha a kartyan
O:: egér szerepel, akkor a sz6t vékony hangon kell kimondani,

medve esetén pedig mély hangon.



