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Futóverseny nyulaknak
A készlet tartalma:
50 db virágcserép kártya, egy három darabból álló játéktábla, 4 
db nyúlkártya, 1 db gyümölcs- és zöldségtartó kosár, 1 db Gergelyfi 
úr kártya, 1 db talicska tábla

Előkészület
• Állítsátok össze a játéktáblát. Illesszétek a Gergelyfi úr kártyát 

kertész oldalával felfelé a tábla felső részén lévő mélyedésbe. 
A gyümölcs-zöldség kosarat fektessétek a tábla végén kijelölt 
helyére.

• Minden játékos választ egy nyúlkártyát, és berakja a megfelelő 
színű talpba. Helyezzétek a nyulakat a tábla startmezőjén lévő 
talpnyomokra.

• A talicskát úgy helyezzétek el, hogy minden játékos elérje.
• Keverjétek össze a világos színű virágcserepeket, és lefelé 

fordítva rakjátok őket egymásra az asztalon.
• A sötét színű virágcserepeket fejjel lefelé terítsétek szét az 

asztalon.

A játék menete
• Minden játékos húz hat világos színű virágcserép kártyát, és 

színével felfelé maga elé rakja őket.
• A legfiatalabb játékos kezd. Felfordít egy sötét színű 

virágcserepet.
• Ha egyezik valamelyik kártyával az előtte lévők közül, akkor 

mindkét kártyát belerakja a talicskába, és a nyuszijával lép 
egyet a játéktáblán. Ezután a következő játékoson a sor.

• Ha a felfordított kártyának nincs párja a játékosnál, 
megmutatja társainak, majd lefelé fordítva vissza rakja az 
asztalra. A következő játékoson a sor.

• Ha a felfordított kártyán Gergelyfi úr képe van, a játékos 
kimarad abból a körből. A kártyát rakja vissza az asztalra 
lefelé fordítva, és keverje össze a többi virágcserép-kártyával. A 
következő játékos folytatja a játékot.

A győztes
Az a játékos nyer, aki először tudja párosítani mind a hat 
kártyáját, és eléri a kosarat a játékmező végén. A kosár 
kétoldalas, a játékos eldöntheti, hogy az ő nyuszija 
melyik oldalról szeretne falatozni. A játék végén a győztes 
megfordítja Mr. McGregor képét, és így láthatóvá válik, 
mennyire dühös Gergelyfi úr, amiért a nyuszik megették a 
gyümölcseit és zöldségeit.
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