
Copyright © 2023 Orchard Toys Ltd. Minden jog fenntartva.
Kérjük, őrizze meg ezt az információt a jövőbeni hivatkozáshoz:
Orchard Toys Ltd. Chestnut Drive, Wymondham,
Norfolk, NR18 9SB, England   www.orchardtoys.com
Termékkód: WPR001   Származási hely: Kína 
Az EU meghatalmazott képviselője: Vulcan Consulting, 38/39 
Fitzwilliam Square West, D ublin 2, D02 NX53, Ireland. 
Importálja: Katica Játék Kft. 
H-1033 Budapest Szentendrei út. 89-91.
www.katica.hu

BEATRIX POTTER™, PETER RABBIT™ © Frederick Warne & Co., 2023. All rights reserved.

Fejek és testek
Ebben a 18 hónapos kortól ajánlott első párosító játékban meg kell találni 
az egymáshoz illő fejét és testét az állatoknak, így a mese 12 kedves 
szereplőjét tudjuk összeállítani. A játékot a megfigyelés és a párosítás 
készségének fejlesztésére terveztük.

Ahogy gyermeked készségei fejlődnek, idősebb és kitartóbb lesz, a párosító 
játék memória játékként játszható, ami a beszédkészsége és memóriája 
mellett fejleszti a türelmét is, hiszen meg kell tanulnia kivárni, amig sorra 
kerül.

A készlet tartalma:
24 db masszív kártya lapka

Játékmód a legkisebbeknek

Előkészület
Ezt a lépést egy vagy több gyermek is végezheti.
• Terítsék szét a kártyákat színükkel felfelé az asztalon.

A játék menete
• A párosítást felváltva vagy egyszerre is végezhetik a gyermekek.
• Keressenek egy összeillő alsó- és felsőtestet. Illesszék össze a kártyákat, 

így elkészül a mese egyik szereplője. Folytassák a párosítást, amíg 
mindegyik szereplő elkészül.

Játékmód nagyobb gyerekeknek

Előkészület
Memóriajátékként 1-4 gyermek játszhatja. 
• Keverjék össze a kártyákat, és képpel lefelé fordítva terítsék szét őket 

az asztalon.

A játék menete
• A legfiatalabb játékos kezd. Felfordít két lapot. 
• Ha összeillik a két kártya, állítsa össze az állatot, és tegye le maga 

elé az asztalra. Ezután fordítson fel két másik kártyát, hátha talál egy 
újabb párt. 

• Ha nem illenek össze a kártyák, mutassa meg őket a társainak, majd 
rakja vissza őket lefelé fordítva az asztalra. A következő játékoson a sor. 

• A játéknak akkor van vége, amikor minden állatot összeállítottak.

A győztes
Az lesz a győztes, akinek a legtöbb állatot sikerült összeállítania.
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