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Esőerdő Párosító Rainforest Match 
Párosítsd össze a színeket, vagy az állatokat, és 
versenyezz a legmagasabb fa megépítéséért ebben a 

mókás párosító játékban. 

 
Ajánlott életkor: 3-7 éves korig 

 

A doboz tartalma: 

1 db színes pörgető tábla, 1 db állatos pörgető tábla, 2 db kétrészes pörgető nyíl (2-2 

darabját rögzítsétek a pörgető táblákhoz), 4 db alapkártya, 4 db lombkorona kártya, 25 db 

állat kártya 

 

 A termék leírása: 
Ki tudja megépíteni a legmagasabb fát ebben a szórakoztató párosító játékban? 

Párosítsd össze az állatot vagy a színt, hogy a fát egyre magasabbra növeszd, vagy 

játsszatok egy gyors tempójú stratégiai játékot nagyobb gyerekekkel. 
A gyerekek játékon keresztül tanulnak. Az Orchard Toys játékok ezért ilyen 

nagyszerűek, mert képesek tökéletes egyensúlyt teremteni az oktatás és a 

szórakozás között, hogy a gyerekek játszva tanulhassanak. 

Az Esőerdő Párosító játszása közben fejlődik a logikai gondolkodás, a 
szabálytudat, az irány felismerés, az összefüggések felismerése, az összehasonlító 

(megkülönböztetés, azonosítás) képesség, a feladattartás, a feladattudat, a szem-kéz 

koordináció, a finommotorika, a szín- és formafelismerés, a kitartás és a türelem. 
 

Játékszabályok: 

• Szín kavalkád: Fiatal játékosoknak 
Tipp: Játsszátok a játékot egymás mellett ülve. 

1. Előkészületek: Minden játékos vegyen el egy alap- és egy lombkorona kártyát. A 

többi kártyát rakjátok az asztal közepére képpel felfelé fordítva. Helyezzétek a 

színes pörgető táblát oda, ahol mindenki kényelmesen eléri. Az állatos pörgető 
tábla ebben a játékban nem szerepel. 

2. Pörgesd a pörgetőt! Pörgessétek meg a táblát, és a kipörgetett szín szerint 

keressetek egy állatot. Helyezd a talált kártyát magad elé, csatlakoztasd az 
alapkártyádhoz, vagy a már begyűjtött kártyád tetejére. A következő játékos 

folytatja. 

3. Nem találod a párját? Ha nem tudsz kártyát párosítani, a színes pörgető tábla 
színe szerint, akkor rakd fel a fádra a lombkorona kártyát. Kész is a fád! A 

következő játékos következik. 

4. Nyertes: Miután mindenki felhelyezte a lombkoronáját a fájára, vessétek össze, 

ki mennyi állatot tudott gyűjteni a saját esőerdei fájára. A játék nyertese az lesz, aki 
a legtöbb állatot gyűjtötte. 

• Állati kavalkád: Fiatal játékosoknak 

Tipp: Játsszátok a játékot egymás mellett ülve. 

1. Előkészületek: Minden játékos vegyen el egy alap- és egy lombkorona kártyát. A 

többi kártyát rakjátok az asztal közepére képpel felfelé fordítva. Helyezzétek az 

állatos pörgető táblát oda, ahol mindenki kényelmesen eléri. A színes pörgető tábla 
ebben a játékban nem szerepel. 

2. Pörgesd a pörgetőt! Pörgessétek meg a táblát, és a kipörgetett állat szerint 

keressetek egy állatot. Helyezd a talált kártyát magad elé, csatlakoztasd az 
alapkártyádhoz, vagy a már begyűjtött kártyád tetejére. A következő játékos 

folytatja. 

3. Nem találod a párját? Ha nem tudsz kártyát párosítani, a színes pörgető tábla 
színe szerint, akkor rakd fel a fádra a lombkorona kártyát. Kész is a fád! A 

következő játékos következik. 

4. Nyertes: Miután mindenki felhelyezte a lombkoronáját a fájára, vessétek össze, 

ki mennyi állatot tudott gyűjteni a saját esőerdei fájára. A játék nyertese az lesz, aki 
a legtöbb állatot gyűjtötte. 

• Stratégiai Játék: Nagyobb gyerekeknek 

Megjegyzés: A pörgető táblák ebben a játékváltozatban nem szerepelnek! 
1. Előkészületek: Minden játékos véletlenszerűen vesz 5 darab kártyát, és egy-egy 

fa tetejét, amit képpel felfelé lerak maga elé. Keverjétek meg a maradék kártyákat, 

és tegyétek egy kupacba, képpel lefelé. Vegyetek le egy kártyát a kupac tetejéről, 

és tegyétek képpel felfelé az asztal közepére, amit egy alapkártyához rögzítetek. 
2. Párosíts színt vagy állatot: A legfiatalabb játékos kezdjen. Próbáljátok 

összepárosítani a központi kártyát a saját kártyáitok valamelyikével szín vagy állat 

szerint. Például, ha van egy sárga békád, azt összepárosíthatod bármilyen sárga 
állattal, vagy bármilyen színű békával. Rakd a megfelelő kártyádat a fa tetejére. A 

következő játékoson a sor. 

3. Nem tudsz párosítani? Ha nem tudtok kártyát párosítani, vegyél el egy kártyát a 
lefordított kártya kupacból, és helyezd a többi kártyád közé. A következő játékos 

következik. 

Megjegyzés: Ha nem maradt kártya a kupacban, akkor a továbbiakban a fának a 

legalsó kártyáját kell elvenni, így alacsonyabb lesz a fa. 
4. Nyertes: 

Tipp: Mindig figyeljétek egymás kártyáit, mielőtt leteszitek a sajátotokat. Lehet, 

hogy meg tudjátok akadályozni, hogy körük során ki tudják játszani a kártyájukat. 
Amint lejátszotta valaki az utolsó kártyáját, és ezért fel tudja tenni a fára a 

lombkoronáját, az megnyeri a játékot. 

 
Jó szórakozást! 

A játékot importálja és forgalmazza: Katica Játék Kft. 

Tel.: 06-1-462-23-88 

E-mail: rendeles@katica.hu 
Web: www.katica.hu 
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