
 

SA100 Hanglottó 

 

Hallgasd meg az állatok, hangszerek és a mindennapok hangjait és próbáld felismerni mind a 120-at! 

A játék célja:Gyűjts össze annyi, a hangok felismerése után járó tokent, amennyit csak tudsz! A játék fejleszti 

nem csak hallást, de a megfigyelőkészséget és a reflexeket is. A hangok madarak, egyéb állatok, hangszerek és a 

mindennapi élet hangjai és zörejei. Ráadásul az egyes hangok nevét 7 különböző nyelven hallhatjuk, így segíti a 

nyelvtanulást is. 

Ajánlott életkor: 4 éves kortól 

Játékosok száma: 1-5 fő 

A készlet tartalma: 

 1 elektromos egység (az elemek nem tartozékok, a játékhoz 2 db AAA elem szükséges) 

 50 sárga és 70 piros token 

 1 játékszabály 

A játék előkészítése: Kezdjük az 50 könnyű hanggal, amiket sárga szegélyű képek mutatnak be, és szórjuk szét a 

megfelelő tokeneket az asztalon. Az egyik játékos nyomja meg a sárga gombot, hogy meghallgassuk az első 

hangot. A hangegység legyen a gombot nyomó játékos mellé helyezve. 

Ha a nehezebb hangokkal játszunk, akkor a piros tokeneket kell szétszórni az asztalon, és a piros gombot kell 

megnyomni. 

Játékmenet: A játék elején a gombnyomó játékos megnyomja az S (start) gombot. A jelzés elhangzása után 

kezdődhet a játék. A gombnyomó játékos megnyomja a sárga vagy piros gombot, és egy hang véletlenszerűen 

lejátszódik a hangtárból. Ekkor a játékosok megpróbálják beazonosítani a hangot, és az asztalra szórt tokenek 

közül kiválasztják azt, amelyik szerintük a hanghoz tartozik. Ha senki nem tudja beazonosítani a hangot, az R 

(replay, újrajátszás) gombbal újra meghallgatható. 

A 4 kerek gomb megadja a választ, különböző nyelveken. Világoskék gomb: francia és angol. Sötétzöld gomb: 

német és holland, narancs gomb: spanyol és portugál, lila gomb: olasz és orosz. 

A játékos, aki hibátlanul beazonosította a hangot, megtartja a tokent. Aki rossz tokent választott, az visszateszi 

azt az asztalra. A nyertes az, aki először gyűjt össze 12 tokent. 

Játékvariáció: A játék egyre könnyebbé válik, ahogy a tokenek fogynak az asztalról. Ezért azt javasoljuk, hagyjuk 

a tokeneket az asztalon, és a helyesen válaszoló játékosok egy-egy gyufaszálat kapjanak helyette. A játék végén 

az nyer, aki több gyufaszálat gyűjtött össze. 

A játék vége: Miután az utolsó hangot is meghallgattuk, a következő gombnyomáskor a „fin – the end” (vége) 

szavak hangzanak el, jelezve a játék végét. Ha új játékot akarunk kezdeni, akkor nyomjuk meg ismét az S gombot. 

Ha nem nyomjuk meg egyik gombot sem, akkor a hangegység 3 perc után automatikusan kikapcsol. 

A játék tárolása és az elemek cseréje: Ne tárolja a játékot hőforrás közelében vagy a napon. Mindig legyen legalább 25 cm 

távolság a hangegység és a fülünk között. Vegye ki az elemeket, ha a játékot hetekig nem használja.Az elemeket mindig felnőtt 

cserélje. Az elemcseréhez csavarhúzó szükséges. A hangegység 2 darab AAA elemmel működik. Figyeljen a polaritásra. Ne 

használjon egyszerre alkaline, normál vagy újratölthető elemet. A csavart mindig alaposan csavarja vissza. A nem újratölthető 

elemeket ne próbálja újratölteni. Az újratölthető elemeket csak felnőtt töltse újra. Ne használjon egyszerre új és használt 

elemet. A lemerült elemet vegye ki a játékból. A készüléket nem szabad rövidre zárni. Tartsa meg ezt a tájékoztatót. 

Jó szórakozást! 

A játékot importálja és forgalmazza: Katica Játék Kft. 
1033 Budapest, Szentendrei út 89-93. 
Tel./fax:06-1-462-23-88/87 
E-mail: katica@katica.hu 
Web: www.katica.hu 
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