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OR 057 Szamok hegye - Counting Mountain

Legyen jaték a tanulas!

A gyermekek jatszva tanulnak, és mi az Orchard Toys-nal szenvedélyesen igyeksziink olyan fejleszté jatékokat
és kirakokat késziteni, melyekkel tokéletes egyensulyba kertil a jaték és a tanulas.

Ennek az Orchard Toys jatéknak a gondos megtervezésében a kdvetkez6 célok vezettek:

- fejlessze a szamlalast és szamolast

- késztessen megfigyelésre

- bevezesse az egyjegyll szamok Osszeadasat

Eletkor: 4-8 éveseknek
Jatékosok szama: 2-4

A készlet tartalma: 4 részbdl Osszerakhato kerek jatékmezo, 2 részbdl allo hegy, 4 hegymaszo babu, 4 talp a
babukhoz, egy hegycsucselem, 10 szamos labnyomkartya, 3 jetis labnyomkartya, 1 atmutatd

Forditsd meg a kartyakat, add Ossze szamokat, és massz fel a hegyre. De Ovakodj a jetikt6l, mert
visszakergetnek! Aki els6ként ér a csticsra, megnyeri a jatékot.

A jaték elokészitése:

Allitsatok 6ssze a jatékmezot, pattintsatok ki belSle a hegyet tamaszté nyilasokat fedé darabkakat. Rakjatok
Ossze a hegy két darabjat gy, hogy az egymas felé nézd oldalakon azonos szinliek legyenek a nyilak.
Pattintsatok ki a hegyoldalakbol a kis korongokat, amik a kapaszkodo nyilasokat fedik. Ugy helyezzétek el a
mez6én a hegyet, hogy a mezdszelet és a felé nézé hegyoldalak nyilainak szine egyezzen. Illesszétek fel a hegy
tetejére a fehér csucselemet. Minden jatékos valasszon egy hegymaszot, és huizza ra a megfelel6 szind talpat. A
labnyomkartyakat lefelé forditva teritsétek szét az asztalon.

Mielétt elkezdik a jatékot, ellendrizzék a jatékosok, hogy a feléjiik es6 mindkét hegyoldalt jol latjak, s kovessék
végig tekintetiikkel a nyilakkal jelzett Gtvonalat a satortdl a hegycsucsig. Ki-ki allitsa a satorra a hegymaszé
babujat.

A jaték menete:

- A legfiatalabb jatékos kezd. Megfordit két labnyomkartyat. Késébb a tobbiek is ezt teszik, mikor rajtuk a
sor.

- Ha mindkét kartyan szam van, ezeket a jatékos Osszeadja, és az Osszegnek megfeleléen 1ép elore a
babujaval. Ezutan mindkét kartyat leforditva visszateszi a tobbi kozé.

- Ha az egyik kartyan szamjegy van, a masikon jeti, két eset lehetséges. Ha még a mezon van a babu, nem
tesz mast a jatékos, csak 1ép vele annyit, amennyit a szam mutat. Ez nem valtozik akkor sem, ha kdzben
elindul felfelé a hegyre. Ha viszont mar fent van a hegyen, a jeti megkergeti: annyit 1ép vissza, amennyit a
szamos kartya mutat. Ezutan mindkét kartyat visszarakja a tobbi kozé leforditva.

- Ha mindkét kartyan jeti van, a jetik altalanos tdmadasba lendiiltek, ami azt jelenti, hogy MINDEN jatékos
visszalép kett6t a hegyoldalon. Ezutan a két kartyat leforditva visszarakjak a tobbi kdzé az asztalon.
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A gybztes
Az a jatékos gy6z, aki els6ként ér fel a hegycsucsra. Ehhez nem kell pontos szaémot huznia.

Valtozat kisebbeknek
Kisebb gyerekek jatszhatnak jetik nélkiil, vagy kevesebb jetivel.

J6 szérakozast!

A jatékot importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
1077 Bp. Kiraly u. 101. (Lovolde térnél)
Tel./fax:06-1-462-23-88/87
E-mail: katica@katica.hu
Web: www.katica.hu



