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ORO074 Mennyit fizetek?

Fejlesztési célok: Az Orchard jatékok serkentik a gyermekek kommunikaciojat, személyiségfejlodését. Ez a jatek kiilondsen
alkalmas a kovetkez0 teriiletek fejlesztésére: pénzkezelési készség, megfigyelképesség, parositas, memodria, szocialis érzék,
személyiség

Ajanlott életkor: 5-8 éves korosztaly
Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére

A Kkészlet tartalma: 4 db 3D-s asztal, 1 porgetds tabla, 1 pénztargép kartya, 1 talca, 16 f6étel/ital/harapnivalo, 32 jatékpénz
kartya (16 z61d kartya, és 16 piros kartya), 1 jatékleiras

A jaték célja: A gyermekek a jatek segitségével, szorakozas kozben jatékosan ismerkedhetnek meg a pénz hasznalataval.

A jaték elkészitése: Az elsd alkalommal tegyilk a gyermekek elé a jatékot, és hagyjuk, hogy ismerkedjenek vele. Allitsuk
ssze az asztalokat, és helyezziik el a szoba kiilonboz6 pontjaira. A jatékosok iiltessék az asztalokhoz sajat jatékallatukat. Ok
lesznek a vevOk. Minden jatékosnak 4 étkezési kartyaja van. Teritsiik ki az asztalra a jatékpénz kartyakat leforditva.
(Megjegyzés: A jaték konnyebb verzidjahoz hasznaljuk a zold kartyakat, a bonyolultabbhoz pedig a pirosakat! Vegyes
képességli csoport esetén hasznaljuk mindegyik kartyat, és hagyjuk, hogy a jatékosok valasszanak). Helyezziik a pénztargép,
a porgetd tabla, és a talca kartyajat, oda ahol minden jatékos konnyen elérheti.

A jaték menete: 1. A legfiatalabb jatékos kezd. Felfordit egy pénz kartyat és Osszeadja a kartyan szereplé érmék Osszegét,
majd megnézi, hogy az ételeken szerepld arak koziil barmelyik megegyezik —e az &sszeggel. 2. Amennyiben az arak koziil
egyik sem egyezik az 9sszeggel, akkor a pénzkartyat vissza kell helyezni leforditva az asztalra és johet a kovetkezd jatékos.
3. Ha barmelyik étel ara megegyezik a kartyan szereplé érmék Osszegével, akkor a jatékos ellendrizheti az ételkartya
megforditasaval, hogy helyes —e (Az érmék képeinek egyeznie kell!). Ha nem szamolt jol, akkor tegye a pénzkartyat az
asztalra, leforditva. Ezutan johet a kovetkezo jatékos. Ha azonban a jatékos helyesen szamolt, akkor elviheti az ételét! 4.
Vigye el az ételét, tegye a pénzkartyat a pénztargép kartyara, majd porgesse meg a porgetds tablat. Amelyik szamra mutat a
nyil, ahhoz a szamu asztalhoz {ilj majd le. Tegye az ételt a talcara és vigye a megfelel6 szamu asztalhoz Gigy, hogy ne ejtse le
az ételt utkozben. Ezutan johet a kovetkezo jatékos. 5. Az a gydztes, aki elséként gyiijti 6ssze minden ételkartyajat.

Még tobb szérakozas az ingyenesen letdlthetd feladatlapokkal, szinez6kkel és izletes receptekkel, kézmiives Otletekkel
(angol nyelven)!: www.orchardtoys.com/thingstodo

J6 szérakozast!
A jatékot importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
1077 Bp. Kiraly u. 101. (Lévolde térnél)
Tel./fax: 06-1-462-23-88/87
E-mail: katica@katica.hu
Web: www.katica.hu



