3 Macskak kalapban
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Gyakorlas forditsd fel a macskakat és dobj a kockaval |aték el6késziilete
és probald meg megtalalni elsdként az informacidk

alapjén az igazat macskal 1. Rakjuk 0ssze a jatéktdblat .

2. Rakjuk a gombokat a jatéktdbla kbzepébe
3. Minden jatékos kap egy macskat!
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Kombinald a korongokat és légy az elsGaki megtaldlja a
macskat.
Minden jatékos egyszerre keres!
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Kerdés

Az ajatékos kezd aki a leghosszabbat tudja nydvogni!

szeme: nyitva vagy csukva

Minta: pontok vagy csikok

Mintdk helye:
A pontok vagy a csikok a sapkan
vagy a kalapon van?

A macska farka fent vagy lent?

Keresés
Nézd meg a korongokat és kezd keresni a macskat!

Dobj a dobdkockaval és utana forditsd fel a korongokat

és keresd meg a macskat.
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Kalap
Ezek koziil mindegyik a kalap korongnak felel meg!
-sapka,kalap,fejkendd,filvéd6stb.

Gombok Tip!

Aki el6szor taldlja meg a macskat el vehet a jaték Ha nehéznek taldlod lehet konnyiteni
tébla kozepér6l egy gombot és rd helyezheti a kevesebb informdcio megaddsavall
macskdjdra. Aki elsBnek gyt 6ssze a hét gombot

az nyeri a jatékot!
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