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ORO059 Kigyok & létrak és Ludo (Ki nevet a végén) jatek tiindérekkel
Fairy Snakes & Ladders and Ludo

Ketto az egyben jaték

Juss el a fatorzsben 1év0 elvarazsolt hazikoba a Kigyok & létrak jatékban, vagy forditsd meg a tablat,
¢s gyljtsd 0ssze korongjaidat a blivos Ludo jaték szivarvanygytiriijébe.

Eletkor: 5-9 év kozott
Jatékosok szama: 2-4

Fejlesztési tertiletek: szamismeret, szamlalas, szocialis készségek, megtigyelés

A doboz tartalma: kétoldalas jatéktabla, 16 korong, négy tiindérbabu talpakkal, 1 dobokocka, 1
utmutato

Kigyok és létrak tiindérekkel

A jaték el0készitése
Allitsuk 0ssze a jatéktablat a darabokbdl. Illessziik fel a tiindérbabuk talpat. A jatékosok valasztanak
egy-egy babut, és felhelyezik a tabla bal also sarkéan lathato, egyszarvit abrazolo startmezdre.

A jaték menete

1. A legtfiatalabb jatékos dob a kockaval. Annyit 1ép a babujaval, amennyit a kocka mutat. Ez utan a
kovetkezd jatékoson a sor, hogy dobjon.

2. Ha egy létra aljara érkezik, felviszi a tiindérbabut a Iétra felsé végéhez.

3. Ha szivarvanymez0re 1ép, lecsusztatja a babujat a szivarvany aljaba. Majd a kovetkezd jatékos dob.

4. Az gy0z, aki eldszor éri el a célmezdt. (Megjegyzés: pontosan annyit kell dobni, ahany 1épés van a
célmezdig.)

Ki nevet a végén - tiindérekkel

A jatek elokészitése
Allitsuk Ossze a jatéktablat. Minden jatékos valaszt egy szint, €s a korongjait felrakja az azonos szinti
startmezOkre a tabla egyik sarkaban.

A jaték menete

1. A legfiatalabb jatékos kezd, dob a dobdkockaval. Ahhoz, hogy egy korong jatékba keriiljon
(beleértve az elsdt is), hatost kell dobni. Ha sikeriilt, ujra dob, ha nem, a kovetkezd jatékoson a sor.

2. A jatekosok felvaltva dobnak, és annak megfelelden haladnak végig a tablan a nyilak irdnyaban.
Egyszerre legalabb két korongja legyen a tablan mindegyik jatékosnak!

3. Ha egy masik jatékos korongjara érkeziink, az alsé korongot vissza kell rakni a startmezore. Ez a
korong csak akkor térhet vissza a jatékba, ha hatost dob a gazdaja.

4. Ha egy korong végigment a palyan, betérhet a szivarvanygylriin 1évo egyik célmezdbe. Ahhoz,
hogy ezt megtehesse, pontosan annyit kell dobni, ahany 1épés elvalasztja a gylirtin 1év6 helyétdl a
korongot.

Az gy0z, aki eldszor tudja bevinni a célba mind a négy korongjat.

J6 szorakozast!
A jatékot importalja és forgalmazza:  Katica Jaték Kft.
1077 Budapest, Kiraly utca 101. (Lovolde térnél)
Tel/fax.:06-1-462-23-88/87
E-mail: katica@katica.hu
Web: www.katica.hu



