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ORS510 Jatékgyiijtemény 4 db-os — Games Compendium

Az Orchard Toys négy népszertii jatéka egy dobozban: Old MacDonald farmja, Szérnyecske domindk, Piros
kutya jaték, Oserdei kigyok & létrak.

Eletkor: 3-6
Jatékosok szama: 2-4

Fejlesztési teriiletek: szin- és formafelismerés, parositas €s memoria, szamlalas

A doboz tartalma: 1 Old MacDonalds jatéktabla, 1 Oserdei kigydk & létrék jatéktabla, 4 Piros kutya
jatéktabla, 38 szornyecskedomind, 24 szines korong, 4 babu, 1 dobdkocka, 1 szindobd kocka

Az egyes jatékok tartozékainak szétvalogatdsa

A tébla hatoldaldnak szine jelzi, melyik jatékhoz tartozik:
Old MacDonald farmja jaték: a jatéktdbla hata sarga
Szornydomindk: a domindkartydk hata piros

Piros kutya: a jatéktablak hata kék

Oserdei kigyok & létrak: a jatéktabla hata zold szind

Az egyes jatékokhoz sziikséges tobbi tartozékot az adott jaték leirdsdnak elején soroljuk fel.

Piros kutya szinegyezteto jaték

A jatékhoz sziikség lesz:

4 jatéktablara, 24 szines korongra, 1 szindob6 kockara.

A jaték elOkészitése

A jatékosok valasztanak egy-egy jatéktablat. A korongokat szinnel felfelé szétteritjiik az asztalon.

A jaték célja

Fedd le megfeleld szinli korongokkal a tdbladon 1évo pottyoket.

A jaték menete

- A legfiatalabb jatékos dob a szinkockaval, és keres egy olyan szinli korongot az asztalon, amilyen szint a
kocka mutat. Rarakja a korongot a tdbldjan 1év0 azonos szinii pottyre. Ez utdn a tdle balra iil6 jatékos dob.

- Ha olyan szint dobott, amilyen korong mdar van a tdbl4jan, tovdbbadja a dobdkockdt a kovetkezd

jatékosnak.
- A jaték addig tart, amig valaki megtolti a tabl4jat.
Gydztes

Az gy0z, aki elsOnek fedi le megfeleld szinli korongokkal a tdbldjan 1évo pottyoket.

Szornyecske domindk

A jaték tartozékai:

28 domindkéartya

A jéaték elokészitése

Osszekeverjiik a domindkat, majd minden jatékosnak osztunk hetet. A maradékot lefelé forditva egymadsra

rakjuk az asztalon.

A jaték célja,

hogy minden domindd elfogyjon.

A jaték menete

- A legfiatalabb jatékos lerakja az egyik dominéjat az asztalra.

- A tOle balra iil6 tarsa a mdr lerakott dominé valamelyik végével egyezd szornyecskét abrazolé domindt rak
az asztalon 1év6 mellé ugy, hogy a két egyforma kép érintse egymast.

- Ha nincs olyan domindja, ami illik a lerakott domind(sor) valamelyik végéhez, hiz egy j dominét. Ezt a
kartyat mar nem rakhatja le, még ha illene is a sorba, mindaddig, mig tjra rd nem keriil a sor.




- Ha egy jatékosnak nincs megfeleld domindja, és az asztalrdl elfogyott a kartyaoszlop, passzol.
- A jaték addig tart, mig mar senki sem tud lerakni domindt, vagy amig valakinek az 0sszes dominéja
elfogy.
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Gyoztes
Az a jatékos nyer, akinek el6szor fogy el a domindja. Ha nincs ilyen a jaték végén, akkor az a gyodztes,

akinél a legkevesebb domin6 maradt.

Oserdei kigyok & létrak

A jatékhoz sziikség van:
1 jatéktablara, 4 babura és 1 dobokockara.

A jaték elOkészitése

Rakjuk 6ssze a jatéktablat. Minden jatékos vélaszt egy babut, €s a tdbla aljan 1év6 startmezdre helyezi.

A jaték célja,

hogy els6ként érkezz a célmezdn 1évé majomhoz.

A jaték menete

- A legfiatalabb jatékos dob a kockéval, és annyit 1ép eldre, amennyit a kocka mutat. Ezutan a tdle balra il
jatékos dob.

- Ha olyan mezdre érkezik, amin egy létra all, babujat felviszi a 1étra legfelsd fokéara, majd a kovetkezd
jatékos dob.

- Ha olyan mezdre 1ép a jatékos, amin egy kigyo feje latszik, vissza kell cstisznia a kigyo6 farkdig.

Gydztes
Az a jatékos nyer, aki els6ként ér el a majomhoz a célmezdében.

Old MacDonald farmja

A jatékhoz sziikség van:

1 jatéktablara, 24 szines korongra, 4 babura, 1 szindobd kockéra.

A jaték elOkészitése

Illessziik 0ssze a jatéktabla darabjait. A jatékosok vdlasztanak egy babut, és rarakjak a tabla aljan 1évo

startmezOre. A szines korongokat, sziniikkel felfelé osszekeverjiik, és szétteritjiik az asztalon.

A jaték célja,

hogy neked legyen a legtobb allatod a jaték végén.

A jaték menete

- A legfiatalabb jatékos dob a szinkockaval, és bdbujat a legkdzelebbi azonos szinli mezdre helyezi. Utdna
felvesz egy ugyanolyan szinli korongot, és anélkiil, hogy megforditand. lerakja maga elé. Ezutin a
kovetkezd jatékos dob.

- Ha olyan szint dob valaki, amilyen szinii korong nincs az asztalon, passzol.

- Ha kaput 4dbrazol6 mezdre ér a bdbu, a jatékos egyik dllata kiszabadult, ezért valamelyik korongjit vissza
kell raknia az asztalra. Tovabbra se nézi meg, mi van rajta.

- Addig tart a jaték, mig valaki eléri a célmezdt. Ehhez zoldet kell dobnia.

- A jaték végén mindenki felforditja a korongjait, €s megszamolja, 6sszesen hany allat van rajtuk.

Gydztes

Az nyeri meg a jatékot, akinek a legtobb éllata van a jaték végén.

Ha kisebb gyerekek jatszanak, jaték kozben megnézhetik, milyen dllat van a korongjukon.

J6 szérakozast!
A jatékot importélja és forgalmazza:  Katica Jaték Kft.
1077 Budapest, Kirdly utca 101. (Lovolde térnél)
Tel/fax.:06-1-462-23-88/87
E-mail: katica@katica.hu
Web: www.katica.hu



