SA 860 Patamania — alkoss, hogy gy6zz [ S
Csaladi jaték

Vajon sikertiil egy perc alatt késziteni valamit gyurmabdl, hogy a tobbiek ki tudjak talalni, mit abrazol? Elsére egyszeriinek tlinhet,
de komoly kihivasok el¢ allit a jaték, amikor behunyt szemmel vagy félkézzel kell alkotnod. Garantaljuk, hogy sokat fogtok nevetni.

A készlet tartalma:

- 55 kartya, mindegyiken 6 targy neve, amelyeket meg kell formazni;
- 4 tégely gyurma

- 1 homokora, melyben 1 perc alatt folyik le a homok

- 1 dobokocka

- 1 jatéktabla

- 1 itmutato

A jatékhoz sziikséges babukat a jatékosok készitik el gyurmabol.

Eletkor: 7 éves kortél
A jatékosok szama: 3-5 az egyéni jatékhoz; 4-8 a csapatjatékhoz

A jaték Iényege: egy perc alatt készits egy gyurmafigurat, mikézben a tobbiek talalgatnak, hogy vajon mi lehet

A jaték pedagogiai lehetdségei:

A gyurmazas olyan tevékenység, mely fejleszti a tapintast, felkelti a kedvet a szobraszkodashoz, eldsegiti a megfigyeldképesség, a
fantazia kibontakozasat, lehetévé teszi a kdrnyezo vilag reprodukalésat.

A talalgatasnak szintén van fejleszté funkcidja, gyorsan fel kell idézni a kiilonb6z6 szinonimakat, ezzel pedig fejlédik mind a
szokincs, mind a memoria.

A jaték eldkészitése

Helyezziik a jatéktablat egy tiszta, sima asztalra. A jatékosok foglaljanak helyet az asztal koriil. Minden jatékos (vagy csapat)
vegyen egy darab gyurmat, és készitse el a sajat babujat. Ha elkésziiltek a babuk, tegyiik fel 6ket az egyik Patamania felirati mezére.
A kartyakat rakjuk egymasra a tabla mellett, irott oldalukkal lefelé. Sorban mindenki dob a dobdkockaval, és aki a legtobbet dobta,
az kezdi a jatékot.

Jatékszabalyok egyéni jatékhoz (3-5 jatékos)

Az elézbéekben leirt modszerrel kivalasztjuk a kezd6 jatékost, aki dob a dobokockaval. Felveszi a pakli tetején 1évo kartyat. Az a
feladata, hogy készitse el a kidobott értéknek megfelelé szam melletti targyat gyurmabdl. Mikor mar kezében a gyurma, a tobbiek
felforditjak a homokorat. A gyurmazo jatékosnak egy perce van az alkotasra, a tobbiek kdzben probaljak kitalalni, mit készit.

Akinek els6ként sikeriil kimondania a késziilé targy nevét, dob a dobokockaval, és hiz egy kartyat. A gyurmazo jatékos szintén dob,
és eldrelép annyit, amennyit dobott. Vigyazat! Aki hatost dob, visszalép 6 mez6t. Minden mas esetben annyit 1ép el6re, amennyit
dobott. Ha egy perc alatt nem sikeriilt kitalalni, mi késziilt, egyik jatékos sem lép el6re. Az ora jarasanak megfelelden kovetkezd
jatékos dob, és huz egy kartyat, majd nekilat a kartyan a dobasnak megfeleld szamjegyhez irt targy elkészitésének.

Az els6 alkotason kiviil, amikor minden jatékos a Patamania mezdrél indul, minden tovabbi esetben figyelembe kell venni, hogy a
jatékos babuja milyen mezon all. A mezdk szine és a rajtuk 1évo abra jelzi, milyen korlatozo szabaly szerint kell gyurmazni:

Lila: vékony gyurmakigyokbol rakja ki a targy nevének betiiit, amit el kell készitenie;

Piros: nincs korlatozas;

Narancssarga: a feje f616tt gyurmazzon;

Vilagoszold: Gjra 6 jatszik, amint a mezdre érkezik az el6z6 jatéka végén;

Sotétzold: behunyt szemmel alkosson;

Kék: félkézzel gyurmazzon.

Néhany esetben a gyurmazo visszalép 3 mez6t:

- ha mutogatassal, egy sz6 kimondasaval vagy barmi modon segit a tobbieknek kitalalni, mit alkot;

- ha elfeledkezik a korlatozo6 szabalyroél, amit a mez6 diktal, amelyen all;

- ha nem azt a targyat késziti el, amit a dobasa alapjan kellene.

Az nyeri a jatékot, aki elséként ér el az ut végén 1évé masik Patamania mezére.

Csapatjaték szabalyok (4-8 jatékos)

A csapat minden korben mas jatékost indit. A jatékosnak egy perce van az alkotasra, és csapattarsainak a talalgatasra. Ha sikertil
kitalalni, a csapat ijra dob, és babujuk elérelép annyit, amennyit dobtak. A szabalyok megegyeznek az egyéni jaték szabalyaival,
kivéve egy mez0 jelentését:

Vilagoszold mez6: minden csapat egyszerre talalgat. Az elsé csapat, aki raismer a késziilo targyra, megszerzi a jogot, hogy dobjon,
és eldrelépjen.

A gy0ztes csapat az lesz, amelyik elséként ér a Patamania mezore.

*Javasoljuk, hogy 8 év alatti gyermekek két percet kapjanak, és egyszerlisithetjiik a szabalyokat.

Tovabbi eldirdsok

A jaték végén minden alkalommal folyassunk vizet két masodpercig a hasznalt gyurmakra, miel6tt egybegyirnank. Ez tjrahidratalja
az anyagot, visszaadja lagysagat, megeldzi a kiszaradast. Tegyiik vissza a gyurmat a dobozaba, és zarjuk le a dobozt. Jaték kdzben
ne keverjiik 6ssze a kiilonféle szinli gyurmakat.

Ha nem tartottatok be ezeket a szabalyokat, és elfogyott a gyurmatok, a gyurmakat kiilon is beszerezhetitek.
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