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ORO049 Hany ora van, Farkas koma?

Mind a hagyomanyos, mind a digitalis 6ra megtanulasaban segit ez a jaték. Gytjtogesd az allatkartyakat, mikozben az 6ra mutatdit hozzaigazitod ahhoz az id6hoz,
amit a kartya tiloldala mutat. Légy ovatos, mert ebédidoben nagyon éhes Farkas koma!

Az Orchard Toys Learning Games sorozat el6segiti, hogy a gyermekek drommel jatsszanak egyiitt, kommunikaljanak egymassal. Ez a jaték a kovetkezé teriiletek
fejlesztéséhez jarul hozza:

- hagyomanyos és digitalis 6rak leolvasdsa

- vizuadlis felismerés, egyeztetés

- szocialis készségek, kivaras.

Eletkor: 5-9
Jatékosok szama: 2-4

A készlet tartalma:
- 1 Gsszerakhato jatéktabla,
- 20 kétoldalas kartya,
- 4 két darabbol osszeallithato kétoldalas gytijtétabla,
- 1 nagy oralap mozgathaté mutatokkal,
- 1 6sszerakhatd 3D-s farkas,
- 1 dobdkocka,
- 4 allatbabu,
- 4 talp a babukhoz,
- 1 utmutato

1. jaték

El6késziilet
- Rakd 6ssze az erd6t abrazold jatéktablat, a farkast és rakd a helyikre az éra mutatoit.
- Teritsd szét a kartyakat allatos oldalukkal felfelé az asztalon.
- Minden jatékos valaszt egy gy(ijt6tablat, dsszeilleszti a két darabot, és maga elé teszi az erdds oldaldval felfelé.
- A jatékosok megkeresik a tablajukhoz tartozé babut, rarakjak a talpat, majd felhelyezik az erdds jatéktabla megfelel6 helyére
A jaték célja
Te légy az els6, aki megtolti a gylijtétablajat allatkartyakkal tigy, hogy a kartyakon mutatott id6 szerint beallitod a nagy ora mutatoit.
A jaték menete
- Felvaltva dobjatok a dobdkockaval, és Iépjetek a babutokkal az erd@s jatéktablan annyit, amennyit a kocka mutat. Ha megérkeztél, a tobbi jatékos
megkérdezi: Hany 6ra van, Farkas koma? Ha olyan mezdn allsz, amin kérddjel van, huzol egy kartyat az asztalrdl, és anélkil, hogy megforditanad,
hangosan kimondod, mennyit mutat az 6ra a kartya aljan, majd fogod a nagy 6rat, és ehhez igazitod a mutatdkat. Kisebb gyermeknek még segiteni
kell az id6 leolvasasaban a digitalis kijelzén.
- Ez utdn megforditod a kartyadat, és ellenérzod, j6 helyen allnak-e a mutatok.
- Ha jol oldottad meg a feladatot, a kartyat az oraval felfelé rarakod a gydjtétabladra. Ha tévedtél, a kartyat az allatos oldalaval felfelé visszateszed a
tobbi kozé az asztalra. A kovetkez§ jatékoson a sor.
- Ha a babud Farkas koman all meg, elkialtod magad: ,Ebédidé!” Ha a gy(jt6tabladon vannak kartydk, veszel egyet kozilik, és megeteted vele Farkas
komat. A jaték megy tovabb.
Ha elfogynak a kartyak az asztalrol, de a jaték még nem ért véget, a kovetkezd jatékos Osszeszedi a kartyakat a farkas mogiil, és szétteriti az asztalon.

A gybztes
Az a gy6ztes a jatékban, aki els6ként tolti meg kartyakkal a gy(ijtétablajat.

2. jaték — nagyobbaknak

Elékésziilet
- A jatékosok valasztanak maguknak gy(jtétablat és az 6rds oldalaval felfelé maguk elé teszik.
- A kartyakat allatos oldalukkal felfelé egymasra rakjak az asztal kozepén.
A készlet tobbi elemét ehhez a jatékhoz nem hasznaljuk.
A jaték célja
Te légy az els6, aki megtolti a gylijtGtablajat gy, hogy a kartyakon mutatott idét egyezteted a tabladon 1évd orakkal.
A jaték menete
- A jatékos leveszi a fels6 kartyat, és lerakja az asztalra. Megnézi, hogy a tablajan |évé orak valamelyikén ugyanannyi id6 van-e, mint a kartya digitalis
kijelzGjén.
- Ha taldl a kartyajan olyan 6rat, akkor megforditja az allatos kdrtyat, és ellendrzi, valdban ugy alinak-e a mutatdk, ahogy a tablajan Iévé éran, amit
kivélasztott.
- Ha egyeznek, a kartyat rarakja a megfelelS helyre a gyUjtétablajan. A kovetkez§ jatékoson a sor.
- Ha nem egyeznek, a kdrtyat visszarakja az asztalra allatos oldalaval felfelé.
- A kovetkez§ jatékosok azon kiviil, hogy huznak, az asztalra visszakerilt kartydkat is megnézik, hogy talalnak-e egyezést a gy(jt6tablajukon Iévé
valamelyik 6rdval.
- Ha nincs egyezés, a jatékos passzol, és megy tovabb a jaték.

A gybztes
Az a gy6ztes a jatékban, aki els6ként tolti meg kartyakkal a gy(ijtétablajat.

J6 szorakozast!
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