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CÉL: 
 

o A nyelv és a nyelvstruktúra fejlodésének elosegítése. Elosegíti az ido 
fogalmának elsajátítását történetek idorendbe állítása révén és fejleszti az 
aktív hallgatást. 
 

 

A JÁTÉK MENETE: 
 

Dobd el a dobókockát és hagyd szárnyalni a képzeletedet, találj ki történeteket a 
kockákon megjeleno szereplokkel, állatokkal, tárgyakkal és cselekedetekkel. 

 
AJÁNLÁSOK A JÁTÉKHOZ: 
 

- A gyerekek kora szerint használjon több, vagy kevesebb kockát. 
- Ajánlatos, hogy legalább az egyik felhasznált kocka szereploket 

(kedélyállapotokat, foglalkozásokat, és képzeletbeli _gurákat) ábrázoljon, 
mert ezzel a gyermek könnyebben tud majd egy történetet kitalálni. 

- Az egyes kockák ku ̈l.nb.zo témaköröket ábrázolnak: kedélyállapotokat, 
állatokat, szállítóeszközöket, élelmiszereket, klímát, képzeletbeli _gurákat, 
foglakozásokat, helyeket, házakat vagy lakásokat, ku ̈l.nb.zo elemeket. 
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