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ORO043N Tortaszorny

Gytjtogess és szamlalj, mialatt megtdltéd a tortadfvade kbzben vigyazz, mert tamad a
Tortaszorny!

A szérnyet fogod etetni, vagy magadnakijgyd a tortat?

Kétféleképpen jatszhatd ez az izgalmas szamladé jés kdzben megtanulhatod, gyakorolhatod tizig
a szamokat.

Az Orchard Toys Fun Learning Games jatékok bestdge, egyuttjatszasra késztetik a gyerekeket,
akik kdzben megtanulnak odafigyelni egymasra.

Fejlesztési teriletek:

Ezt a jatékot a kbvetkézeriletek fejlesztésére tervezték:

- szamok, szamlalas

- tarsasjatékhoz sziikséges készségek, kivaras

- vizudlis figyelem, egyeztetés

Eletkor. 3 éves kortol

Jatékosok szama-4

A készlet tartalmad0 kétoldalas tortakartya, 4 kétoldalas tortaiitabla, 1 3-D tortaszorny (1 fej
és 2 lab), 1 porgét 1 két darabbdl dsszeilleszthdorta-referenciatabla, 1 Gtmutato

1. jaték: Toltsd fel a tortadllvanyt

Elékészilet

* Minden jatékos valaszt egy tortaéllvanyt, és magdnelyezi az tres allvanyt mutato oldalaval
felfelé.

» A tortakartydkat, a fehér hatteoldalukkal felfelé, 6sszekeverjuk, és szétterigidkasztalon.

« Allitsuk 6ssze a szérnyet és a referenciatablgg maocrgetvel egyitt helyezziik élket az
asztalon.

A jaték célja

Toltsd fel a tortaéllvanyodat 5 kulonkbtortaval agy, hogy a kipbrgetett szam egyezzen aneg

tortadiszek szdmaval.

A jaték menete

» Alegkisebb jatékos kezd, megporgeti a pdsget

» Ezutdn az asztalon l&vortakartyak kozul keres egy olyat, amelyiken amtigz van, mint amilyen
szamot kipdrgetett. Kisebbek segitségul hivhatjdfeenciatablat, hogy konnyebben azonositsak,
melyik szamhoz melyik tortat kell tarsitani.

» Ha ugy gondolja a jatékos, hogy talalt egy jo tditéyat, aminek a tetején épp annyi disz van,
amennyi kell, megforditja, €s megnézi, hogy a l&h#tan |é¥ szadm egyezik-e a kipbrgetett
szammal. Ha egyezik, akkor a tortat a szammalléetfeakja a tortaallvanyara.

* Ha olyan szdmot porgetett, amilyen tortja mar adban a korben nem haz tortat. Az allvanyon
ugyanis egy-egy tortafajtabol csak egy lehet.

» Ha az asztalon nincs olyan torta, amin a diszetnazaegegyezne a kiporgetett szdmmal, abban a
kdrben nem huz tortat a jatékos.

» Ha a kisgyermek rosszul szamolta ki a diszeked, l€gtya szama nem egyezik a kipérgetett
szammal, a kartya visszakerll az asztalra fehérgatel felfelé.

* Ha a torta hatoldalan egy szérny van, akkor aattatta jatékos bedugja a szorny szajaba — mialatt
a tobbi jatékos lelkesen csamcsog! Ez utan a kéwéjlatékos porget.

A gyoztes
Az a jatékos nyer, aki éként tolti fel a tortadllvanyat 5 kilonféle torthva

2. jaték: Etesd a szornyet! (Bingo-jaték)

Elokészilet



Valogassuk ki a kartydk kozul azokat, amiknek egydalan szérny van. Ezek a kartyak nem
vesznek részt a jatékban.

Minden jatékos véalaszt egy tortadllvanyt, és mdgdeszi a tortas felével felfelé.

Ezutan megkeresik az allvanyukondéertaknak megfelél kartyakat, és egyet-egyet ratesznek a
megfeleb képre. Ha kdnnyebb jatékot szeretnének, akkokalkkalukkal felfelé, ha kicsit
nehezebbet, akkor a fehér oldalukkal felfelé ralgddértyakat az allvanyra.

Mikor mindenki elkésziilt, az asztalon maradt todt@akat félretesszik.

Allitsuk 6ssze a szornyet és a referenciatablgg maorgetvel egyiitt helyezziik élket az
asztalon.

A jaték célja
Elséként etesd meg a szérnnyel az 6sszes tortadat.
A jaték menete

A legkisebb jatékos kezd, megporgeti a pdiggets hangosan kihirdeti, milyen szamon allt meg a
nyil.

O maga és az dsszes tobbi jatékos megnézi sajdlitodnyat, van-e rajta olyan torta, amin annyi
disz van, amilyen szamot kiporgetett a jatékosebliek hasznalhatjak ehhez a referenciatablat.
Mindenki, aki talalt az allvanyan megfaledzamu disszel ellatott tortat, veszi a kartydierakja a
tortaszorny szajaba, mikézben jién csdmcsog.

A gydéztes
Az a jatékos nyer, aki élként megeteti az 6sszes tortajat a szornnyel.

A jatékot importalja és forgalmazzdatica Jaték Kift.
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