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Szocsaladok

A hagyomanyos kedvelt csaladi tarsasjatékoknal a csoportosulasok mindig harom azonos
kritériumon alapulnak: kor- gyermek, sziil§, nagyszild; nem: himnem, nénem; a csalad neve
szerint.

Ez a jaték hasonlé elven mikédik ( 6 kép minden egyes csoportban), de két kritériumnak felel
meg - targy, ige és a harmadik a szin.

Ajanlott életkor: 5 éves kor felett

A doboz tartalma:
» 36 illusztracids kéartya
» 18 instrukcios szalag 3 féle jellel megjeléive
e tanari Gtmutatd

Pedagégiai célok:
Ebben a jatékban nem elégséges egyszeriien megnevezni a kerektereket és a csaladjuk nevét -
a keresett képeket is meg kell nevezni.

Specidlis célok:
Stratégiai szempontbdl megkozelitve:

» Csoportos feladatok: elétérbe kertilnek a fontos informaciék, amelyek hozzésegitenek a
levezetd stratégiak kidolgozasahoz. PI: , Ha ennek és annak a gyereknek nincs ilyen
képe, akkor én csak a harmadik gyerektdl kérhetem ezt.”

* Memobria gyakorlat: az informéaciét meg kell jegyezni, amig a jatékos a kdvetkezé kérben
fel nem hasznalhatja, ha csak egy masik jatékos keresztiil nem hlzza a szamitasat.

» Gondolkodas fejlesztése: a képek megszerzésének legmegfelel6bb mddja megkévetelni
a kérések j6 megvalasztisat.

A képek cseréje, amikor a kérdezett jatékos cserélédik lehetséget nyujt az Gjabb jatékra.
Egy idében egy kéréssel foglalkozni, miel6tt ratérnénk a kdvetkezére, azt jelenti, hogy
megtervezzilk a beszerzéseket leegyszerisitve a szikséges memarizaciés munkéat. Réviden
tudni kell minden adott pillanatban, hogy kinél mi van.

Nyelvi megkozelitésben:

e Arészletek leirasanak gyakorlasa: barmit is javasol a csoport a jaték kezdetén (targy,
ige, szin), a jatékosoknak muszaj a képet, melyrél kérdeztek bemutatni, hogy
egyesitse ,csaladjat”

» Amikor a valasztas targyra esik, minden egyes kép a sorozatbdl teljességgel azonos
karaktert reprezentdl, de ezt a karaktert kiilénb6z6 médon mutatjuk be.

Minden egyes darabja a 6 6sszetartozé Utmutatd szalagnak azonos jellel van ellatva.
Példa: A kutya csontot eszik
A kutya egy ceruzat tart
A kutya labdaval jatszik
A kutya a hazban alszik
A kutya az asztal alatt van
A kutya kabatot visel
* Amikor a valasztas az igére esik, az 6sszerakott képsorozat minden tagja
ugyanazt az eseményt abrazolja (evés, jatszas), de a szereplék killdnbdznek.
Minden egyes darabja az Utmutatd szalagoknak azonos jellel van ellatva.



* Amikor a valasztas a szinekre esik, a hangsulya a targy vagy helyszin
kiegészitésére esik és minden egyes dsszetartozé Utmutatd szalag ugyanazzal a
jellel van ellatva. Ebben az esetben minden egyes kép a sorozathdl egy sajatos
szerepl6t abrazol, ahogy valami egyedit csinal egy helyszinen vagy egy targgyal,
amely azonos szinQ.

Példa: A kutya z6ld hazban alszik

A medve egy z06ld eserny6t tart
A teknés egy zdld salatat eszik
Az egér z0ld szemuveget visel
A nyul egy z6ld pad alatt van

Minden egyes teljes sorozatot 6 kilbnbdzé tulajdonsag alapjan lehet csoportositani.

Ezeket a tulajdonsagokat vilagossa kell tenni ha a jatékos biztos akar lenni abban,

hogy partnere pontosan tudja melyik az a sorozat, amelybe a képet kéri.

Ezen tulajdonsagok mondattani szerepe a gyermekek kiemelésére van bizva, akik

teljes szabadsagot kapnak a megszerkeztésére a szilkségesnek tartott teljes

kidolgozéassal, addig a pillanatig, amig fel nem fedezik a hasznos tomdritést és leirast

(a kommunikéacio valds szerepét) Ezaltal ez nem egy egyszeril gyakorlasa a

sztereotip ismétlésnek, hanem egy egyéni szobeli megoldas nagyon erés

hozzéadésokkal.

» A Kkérdé forma gyakorlasa

A gyerekek kezdhetik a kéréseiket igy: ,Nekem kell” vagy ,En szeretném”, de a
tanar javasolhatja, hogy hasznaljanak precizebb forméakat, kérdémddot, amit
tanultak.

Ez a jaték lehetéséget ad a gyerekeknek, hogy a megismételjék kéréseiket is egy
természetes csere kdrnyezetben, kiilbnb6zéféleképpen, amig automatikusséa
nem valnak a formak:

.van neked a ...?"

.Kérhetema ...?"

.Lehetéségem van-e a ...?"

A mondatok gondos megszerkesztése

A keresett kép megszerzéséhez, a gyermekeknek meg kell szerkeszteniik egy
j6l meghatéroz6 kérdé mondatot, amely tartalmaz egy névmast ,aki”. Példa: ,Van
egy egered, aki szemiiveget visel?”

Ezek a formuldk nem gyakran hasznalatosak a mindennapi beszédben. Ez egy
teljes mondat szerkezet és igy az irott formahoz all kozelebb. A gyerekek ezzel
jatékos formaban megerésithetik a tudasukat és gyakorlatukat a nyelvtanban.

Az els 6 Iépcs 6 a tanarok szamara:

A tanéarok kiemelt feladatai kdzoétt szikségszeriien szerepel a jaték bemutatasa
és adaptélasa. Az id6 amelyet erre forditanak valtozé figg a gyermekek vagy a
csoport egyéniségétdl. A bemutatasnak tartalmaznia kell a jaték ismertetését és
kezelését az illusztracidk kozos megbeszélését, a kartydk adott kritériumok
szerinti csoportositasat (vagy egy gyermek altal valasztott szempont szerint),
vagy egyszer(ien csak az dsszetartozadsok szerint - képek, tmutatd szalagok -
egy csoportba. Ezek a gyakorlatok hasznosak egy felépitési struktira
kialakitasahoz, melynek célja a kdvetkezé dolgok pontos felismerése: mondattani
szempontbol fejleszteni a nyelvtani gyakorlatat a gyerekeknek. Ezek utan a
bevezetd gyakorlatok utén, finomulhatnak a célok és vonatkozhatnak a most
kovetkez6 jatékok elmagyarazéasa.

Jatékszabaly:
A jaték célja, hogy 6sszeszedjék a 6 dsszetartozé kartyat, a kezdetekkor az
Utmutat6 szalagokat hasznélva, az eredeti kedvelt csaladi tarsasjatékoknak



megfeleléen. A jaték jatszhat6 az asztalon lévd kartya kupaccal vagy a nélkil is,
attol figgdéen, hogy az 6sszes kartya ki van-e osztva vagy csak egy részik.

A kezdéskor a kulonb6z6 kategériak megértésébdl szarmazé nehézségi szintek
csokkentése miatt, csak az azonos sorozatok Utmutatd szalagokat hasznaljuk.
Ezek megkillonboztetd jellel vannak ellatva (alany: | ige: , allitmanykiegészitd

)

Jaték, asztalon Iévé kartyakkal:

6 kartyat osszunk minden jatékosnak.

Példa: 3 jatékos, 3 Utmutat6 szalag (vagy vagy ) és 18 dsszetartozo kartya stb.
Miutan az Utmutatd szalagok és kartyak ki lettek osztva, minden jatékosnak egy
korben lehet egy kérése. Ha megkapja amit kért lehet még egy kérése az altala
vélasztott jatékostol. Ha nem kapta meg a kért kartyat, a kdvetkez6 jatékos johet.
Az elsé jatékos, aki befejez egy ,csaladot” az nyer.

Jaték kartyakkal az asztalon

6 kartyat osztunk minden jatékosnak.

Példa: 3 jatékos, 3 Utmutat6 szalag (vagy vagy ) és 18 kéarta arccal lefelé az
asztalon.

A jaték lényege megegyezik az elézbével, de ha a jatékos kérése nem teljesdl
felvehet egy kértyat az asztalrdl. Ha megkapta a kért kartyat, tovabb kérhet. Ha
nem tudta megszerezni a kért kartyat a kovetkez¢ jatékos jon.

Amikor a gyerekek megtanultédk a killénbdz8 szabalyokat, és azért, hogy a
nyelvtani célok el6térbe keriljenek, a tanarok elévehetnek (vagy a gyerekek
maguk valaszthatnak) Utmutat6 szalagokat a harom sorozat kézul, varidlva a
kérések fajtait.

Egy jatékvezetd szervezheti a jatékot: figyelve, hogy melyik jatékos kovetkezik az
adott kdrben, megbizonyosodva, hogy a megszerzett kartya tényleg azonos a
kérttel.

Egy magasabb szinten a jatéknak, a jatékvezet6 lathatja, ha olyan valaszt adnak
amely nem teljesen allja meg a helyét.

Egy nagyobb gyermekekbdl allé csoporttal, mar jatszhatja ugy a pedagégus,
hogy nem oszt ki szalagokat csak bizonyos hasonl6sagok alapjan kérik
egymastdl a kartyakat a gyerekek.
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