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OR 048 Kaldzverseny jaték

Utazd korbe az izgalmas szigetet!
Emlékezeted és szinegyeztet6 képességed segitségével legyél te az elsd, aki 6sszerakja a
kalézképet, s aztan hajra, indul a verseny a kincsért!

Az Orchard Toys Fun jatékok beszélgetésre, egylittjatszasra késztetik a gyerekeket.

Fejlesztési teriiletek:
Ezt a jatékot a kovetkezd teriiletek fejlesztésére tervezték:

- szinfelismerés

- szocidlis készségek - egylittjatszas, kivaras, hogy sorra keriiljon

- tarsasjatékhoz sziikséges készségek

Eletkor: 3 éves kortol

Jatékosok szama: 2-4

A Készlet tartalma: 1 t6bb darabbdl all6, 6sszeilleszthet6 jatéktabla, 1 dobdkocka, 24 kartya a
kalézképek részleteivel, 4 kaldzalak, hozza 4 talp, hogy 1épegetni lehessen veliik, 1
jatékutmutato.

El6késziilet

- Allitsuk 6ssze a jatéktablat.

- Rakjuk ra a kalézalakokra a talpakat, és allitsuk 6ket a jatéktablan 1évé hajéra. A jatékosok
eldontik, ki melyik kalézzal jatszik.

- A 24 kartyat forditsuk le, és keverjlik 6ssze az asztalon gy, hogy a rajtuk 1évé szines potty jol
latszodjon.

A jaték célja:

Els6ként 6sszerakni a 6 darabbol allé kal6zképet, majd elérni a kincshez.

A jaték menete:

- A legkisebb jatékos dob, majd annyit 1ép a tdblan az dra jarasaval egyez6 irdnyban a
kalézalakjaval, amennyit a kocka mutat. Ezutan megnézi, milyen szinli a mez6, amire érkezett, és
felvesz az asztalrol egy kartyat, amin ugyanolyan szinii potty van.

- Ha a kartya annak a kal6zképnek egy darabja, amit neki kell 6sszeraknia (ugyanolyan szinfj,
mint a kaléz, amelyikkel 6 jatszik), akkor megtartja. Ha nem ahhoz a kal6zhoz tartozik a kartya,
akkor megmutatja a tobbieknek, és visszarakja lefelé forditva az asztalra.

- Ha olyan mez6re érkezik a jatékos, amin egy piros kereszttel athtuizott fehér potty van, azt a
kartyat veheti fel az asztalrdl, amelyiket akarja, fiiggetlentil a rajta 1év6 potty szinétdl. Ezutan a
jaték folytatddik a téle balra il6 jatékos dobasaval.

- Amikor egy jatékosnak sikeriilt 6sszeraknia a kal6zat, 1épeget tovabb a mezékon a dobasa
szerint, majd mikor elér a ldbnyomokhoz, befordul a kincseslada felé, és megnyeri a jatékot.
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A gyoztes
Az a jatékos nyer, aki els6ként rakja 6ssze a kaldzképét, és érkezik el a kincsesladahoz.

Importalja és forgalmazza: Katica Jaték Kft.
1077 Budapest, Kiraly u 101
Tel/fax: 06 1 46 22 388/387
e-mail: katica@katica.hu
web: www.katica.hu




