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3 asszociacios jaték egy jatékban!

Ajanlott életkor: 7-99

Jatékosok szama: 3-5... sok f6

A doboz tartalma: 240 kartya, egy dobdkocka
A jaték célja: a legtobb kartyat megszerezni

A jaték elGkésziilete: a jaték kezdetekor dontsiik el, hogy id6re jatszunk (a
meghatarozott id6 leteltével az a jatékos nyer, akinél a legtébb kartya van), vagy
pontokat gydjtiink (ilyenkor kdz6sen allapodjunk meg abban a pontszamban,
mely a gy6zelemhez sziikséges). Mindenki kap 5 kartyalapot. A tobbit leforditva
az asztal kozepére helyezziik. Ez lesz a kbzponti pakli.

Jatékszabalyok: a legidésebb jatékos kezd, ennek a kdrnek 6 lesz a birdja. Dob a
dobdkockaval. A dobdkocka rajza fogja elddnteni, hogy a tdbbi jatékosnak az
aldbbi 3 jaték kozil melyiket kell jatszaniuk:

e Kartya-asszociacio (dobdkocka tyuk-tojast mutat):

a jatékkor birdja az asztal kozepén allo paklibdl felfordit egy kartyat. A tobbi
jatékosnak logikai kapcsolatot kell taldlnia a felforditott kartyalap és egy, a sajat
kezében tartott kartyalap kozott. (Pl: ha a jatékkor birdja a tehenes kartyat forditja
fel, akkor a jatékosok asszocidlhatnak a tejre — a tehén adja, egy kacsara — mint
masik tanyasi allatra, vagy egyszer(ien egy vidéki tajképre.) Mindenkinek ki kell
vdlasztania egy lapot a kezében tartottak kozll, és déramutatd jardsaval
megegyez6en maga elé kell tenni — és MEGMAGYARAZNI, hogy milyen
Osszefliggés all fenn a jatékvezetd altal huzott és a jatékos altal a sajat lapjai kozdl
kivalasztott kozott.

Természetesen nem mindig konnyl a kézben tartott lapok koziil megtaldlni a
megfelel6 asszociaciot!

A jatékvezet6 — tetszése szerint — kivalasztja, hogy melyik jatékostarsanak a
legszellemesebb, legtaldlébb az asszociacidja. A gylztest a jatékvezetd ugy
dijazza, hogy neki adja azt a kartyat, melyhez az asszocidcidkat kellett tarsitani —
igy ez mar egy megnyert pontot jelent. A nyert kartydkat mindenki kiilon pakliba
gyjtil

Ezutdn minden jatékos a mar hasznalt lapjat a kozponti pakli aljara rakja, és a
tetejérdl huz egy Gjabbat. igy megint 5 lap lesz mindenkinél.

Uj kor kezd6dik, a kdvetkezd jatékos dob a dobdkockaval, és 6 lesz a jatékkor
birdja.

e Torténetszovés (a dobdkocka egy kényvet dbrazol):

A jatékvezets felforditja a legfelsé kartyat. Aztan a jatékosok a kézben tartott
lapjaik kozil kivalasztanak kett6t; a felforditott (6sszesen harom) lapok alapjan
kell értelmes torténetet alkotni.

Pl: a kihdzott kartya: kacsa.

A jatékos valasztdsa: gylimolcstalat és ragdzé lanyt abrazold kartya.

A jatékos altal alkotott torténet: egy gylimolcsizli ragdbdl fujtam buborékot, és
amikor kipukkant a ,ragélufi”, hdphap hangot adott ki.

Ily médon mindenki elmondja a sajat torténetét. A jatékkor birdja dont, kié volt a
legszellemesebb torténet. A gy6ztes Ujbdl megkapja a jatékkor birdjatdl az altala
felforditott kartyat (a példank alapjan a kacsa-kartyat). A megnyert kartya Gjbdl
plusz pontot ér a kort nyer6 jatékosnak. (A torténetalkotds nehezebb, ha a
jatékvezetd dltal huzott kartyat utolsdnak kell beilleszteni a kitalalt torténetbe!)
A torténetalkotas utan minden jatékos a kdzponti pakli aljara csusztatja mind az 5
kartyajat, és a pakli tetejérél 5 Ujabbat huz. Aztan a kovetkez6 jatékos dob a
dobdkockaval és 6 lesz a kdvetkezd jatékkor biraja.

e Kivagyok én? (a dobokocka egy mosolygé arcot abrazol):

Minden jatékosnak a kezében lév6 kartyak kozil valasztania kell egyet, mely
szerinte leginkdbb kifejezi az § személyiségét, leginkdbb jellemz6 ra. A kivalasztott
kartyakat leforditva minden jatékos az asztal kozepére teszi és Gsszekeverik
azokat. (A kor jatékvezetSje nem tehet kartyat!) A jatékvezetd felforditja a
kartyakat és megprdbalja annak a jatékosnak visszaadni, akit6l a kartya szarmazik
— természetesen a jatékvezetGnek INDOKOLNIA kell, hogy a visszaadott kartya
alapjan miért épp az adott jatékosra gondolt! A jatékvezet6 annyi kartyat (pontot)
nyer, ahany jatékos esetében pontosan kitaldlta, kit6l szarmazott a

kartya.

Azokat a kartyakat, amelyeket a jatékvezetd nem taldlt el, a kozponti pakli aljara
kell csusztatni, és azok a jatékosok, akik nem 5 kartyaval rendelkeznek, kiegészitik
a kézben lévé kartyaik szamat 5-re.

Aztdn egy kovetkezd jatékos kerl sorra: dob a dobdkockaval.

Ki nyer? Aki a legtdbb kartyat gydjtotte megnyeri a jatékot!
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