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NA 343 137 Kockaépit 6

Ajanlott életkor: Iskola el6késziték és specidlis iskoldkban
Doboz tartalma: - 24 fakocka 4 szinben

- 18 szines minta kartya

- 6 mlanyag kartyatarté

- 1 tanéri utmutato

- Akészlet b dvitése lehetséges az NA343 138-as kiegészit 6 csomaggal
Fejlesztési terlilet: A térlatast fejleszti és a megfigyeld képességet és a finommotoros mozgéast, mely az
alakzatok felépitéséhez sziikséges.
Az eszkoz fejlesztési terliletei:
A jatékot jatszhatjuk akar otthon vagy egy gyermekkel, de jobb ha kiscsoportos foglalkozasokon alkalmazzuk.
Nagyon fontosak a szébeli kélcsonds segitségnyujtasok. Az, hogy feltdltsék a térbeni tajékozédashoz szilkséges
szokincsiket, a szinek és szamok gyakorlasa az utasitasok adasa kdzben pl.: 2 piros kocka, 3 z6ld kocka stb...
A harmadik lehet6ség a kartydk hasznalataval van, mivel azok hdromdimenziés képeket abrazolnak. Ez
megkoveteli a gyermekektdl, hogy megeréltessék az észbeli abrdzolast és azutan az elméletiik megalkotasat
térben.(5-6 évese korban)
A kartydk szamozasa a nehézséguket is jeldli.
Ha gyerekekkel a csaladban jatszunk engedjiik, hogy valasszanak kartyat, azt ami éppen érdekli 6ket.
Az eszkdz hasznalata:
Harom kilonb6z6 nehézségi fokon hasznalhatd ez az eszkdz figyelembe véve a kartydk nehézségét.
- Tiszta megvaldsitas(1-6 kartyak)
Az els6 kartyak horizontalis 4brakat mutatnak. A gyerekeknek anélkil kell egymas mellé tenni a kockakat, hogy
ezt térben kilon modellezné.
A masodik felében a kartyaknak vertikalisan elhelyezett kockak jelennek meg. Ezzel képessé téve a gyerekeket
arra, hogy a magassagukat fel tudjak mérni az abraknak.
- Perspektivikus megvalésitas (7-12 kartya)
Ez a feladat mar fejleszti a gyerekek latAsmodjat és az elemzé képességét. A gyerekek rajonnek arra, hogy az
el6zetes elgondolasuk nem mindig megvaldsithat6 és a tajékozédasi készséguk mennyire kifinomult. Bejonnek a
jatékba az algoritmus kiilénb6z6 fogalmai, mint a szimmetria, stb... A legfontosabb a méret, a kockak
elhelyezkedése és az Uregek, hogy ne legyen hosszabb a sor és ez sokkal finomabb odafigyelést kdvetel meg.
- Haromdimenziés megvaldsitas (13-18 kartyak)
Ezek a kartydk mar igazi kihivast jelentenek a gyerekek gondolkoddsanak. Az alapvetd elemek, melyek nem
lathatdak, meg kell keresni. Meg kell talélni a megvalésitashoz vezeté kulcsot és ki kell talalni, hogy milyen
maédon helyezkednek el a csoporton belll. Tisztazni kell az alpvet6 jellemvonasait az abranak, mint a szinek,
szamok, magassag, pozicio.
Egyéb felhasznalasok:
Ez az eszkdz rengeteg lehetéséget nyujt.
Példa:
A szabad alkotast is megengedi. Csoportos foglalkozas esetén a Hogyan csinalnad meg? kérdés felvetése a
tobbiek felé. llletve vissza a csoport tesz fel a kérdést az egyik tag felé.
Ezen kivil a sz6beli utasitasok megfogalmazasa. Pl.: tedd a piros kockat alapnak, majd tegyél ra/mellé stb... 1/ 2
stb...zoldet/kéket stb ...
Jatékosan:
Ez ugyan egy komoly fejleszté eszkdz is tud lenni, mégis a gyerekeket hagyhatjuk, hogy maguk alkossanak a
szinekkel a sajat elképzelésiiknek megfelelen.
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