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GK56927 - Jaték a csomokkal

A jaték célja: Minél hosszabb 6sszefiiggd kotél kialakitdsa a sajat szinedbdl.
Ajanlott életkor: 5 éves kortdl
Jatékosok szama: 1-4 jatékos részére.
A készlet tartalma:
e 1 kezdé kartya,

® 4 kiilonbozo szinl kértya,

e 48 jaték kartya,

e | tarold zsak.
Elékésziiletek:

Egy hosszi kotél megalkotdsahoz minél nagyobb helyre van sziikség. A kezd6 kartya és a négy féle
egyszinli kdrtyat kivessziik a csomagbdl. A kezddkartya az amelyiken mind a négy féle szin
megtaldlhaté és van csatlakozé pontja. A kiilonbozé 1 szinli kdrtydkon a kotelet egy kupacban
taldljuk. A fennmaradd kartydkat beletessziik a zsakba és oOsszekeverjiik, majd a kezdd kartyat a
jatékmezo kozepére helyezziik. Osszekeverjiik a négy kiilonbozé szinii kdrtyat és minden jitékos hiiz
egyet, anélkiil, hogy azt a tobbieknek megmutatnd. A kihtzott kartyat lefelé forditva elhelyezi maga
mellett vagy elott.

A zsdkban 1év6 kartydk koziil minden jatékos hiz négyet és maga elé helyezi felforditva.

Jatékszabaly

A legfiatalabb jatékos kezd, a kezd csomdhoz illeszt egyet a kartyai koziil. Ha néla van még kartya
abbdl a szinbdl, amit lerakott, akkor azt is hozza teheti. Eldgazas utdn a kovetkezd szinli lapot mar
nem teheti le, csak a kovetkez6 korben. A lerakott kartydkat a zsdkbol djra pétolni kell.

A kovetkezd jatékos az Oramutatd jardsdval megegyezd irdnyban szintén lerakhat kartyat a kezdd
csomobhoz, vagy a mar kordbban lerakott kotél folytatdsaként.

Ha egy jatékos nem tud rakni, lehetdsége van eldonteni, hogy egy korbdl kimarad, vagy a kartyai
kozil egyet visszatesz és huz helyette egy djat. Ha djat hiz, akkor a kartydt mar nem tehet le, a
kovetkez6 jatékoson a sor.

Informdcid: Egy végso csomé vagy tobb végsé csomd (ahol legalabb az egyik kotélnek vége van)
taldlkozdsa szamit egy szakasz végének. Ilyenkor minden jatékos megszdmolja a néla 1évo kartyakat,
ami mind 1-1 minusz pontot ér. Ezek 6sszegét majd a végén le kell vonni mindenki eredményébdl.
Nem szdmit szakasz végének két kotél taldlkozdsa vagy hurok azonos szinen beliil.

A jaték akkor ér véget, ha minden kotél végén csomé van, vagy ha mar egyik jatékos sem tud tobbet
rakni. Ilyenkor mindenki felforditja az eldtte 1évd lapokat illetve azt is, hogy melyik szint kotél az
0vé. Az nyer, akinek a leghosszabb 6sszefiiggd kotele van.

Pontok szdmitdsa: Osszefiiggd kotél esetén minden kdrtya 1 pontot ér. Szdmoljuk meg a kartyakat és
vonjuk le beléle (ha van) a kordbban felirt minusz kartydk szamat.

Az nyer akinek a legtobb pontja van.

Katica Jaték

1077 Bp. Kirdly u. 101.
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E-mail: katica@katica.hu
Web: www.katica.hu

J6 szorakozast! A jétékot importélja és forgalmazza:
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